Bem-vindo

Bem-vindo ao mundo das comunicagdes digitais sem fios
Motorola! Obrigado por ter optado pelo telefone sem fios V620
GSM da Motorola.
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Fungéo Descrigdao
Tirar Prima \'=7 > Multimédia > Cmara, aponte a
Fotografias lente ao objecto a fotografar, prima

CAPTURA (<) para tirar uma fotografia.
Enviar Enviar uma fotografia para um numero de
fotografia telefone ou para um endereco de correio

electronico:

Tire a fotografia e, em seguida, prima
GUARDAR (<)) > Enviar na Mensagem.

Definir Atribuir uma fotografia a uma entrada da lista
Fotografiacomo | telefonica para activar a identificagao do
Imagem de autor da chamada através de imagem: Tire a

Identificagéo fotografia e, em seguida, prima GUARDAR (<)
> Aplic. G/ Entr. de Lista Telef.

Enviar Enviar uma mensagem multimédia [ |
Mensagem com imagens, animagdes, sons, € QJ, '.
Multimédia videos:

N7 > Mensagens > Nova Mensagem
> Nova Msg. Multimédia

Fungao Descrigdo
Gravar um Para gravar um video:
Video Prima \=7 > Multimédia > Videos > Novo Video,

aponte a lente ao objecto, prima
CAPTURA (<) para iniciar a gravagao, prima
PARAR (<) para terminar a gravagéo.

Ligagdo sem Configurar uma ligagao sem fios por

fios Bluetooth® a um acessario auricular, kit para
automovel ou dispositivo externo:

N=7 > Opedes do Telef. > Ligac3o

> Ligacdo Bluetooth > Gonfiguragdo > Energia

> Ligado, prima ATRAS (), prima

> Mdos Livres > Proc.Dispositivos

Ver videos Ver um video:
N\=7 > Multimédia > Videos > video
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Fungéo Descri¢ao
Luzes de Escolher as luzes de toque para as
Toque chamadas recebidas:
N7 > Opies do Telef. > Tipos de Toque
> Luzes de Toque
Luzes de Activar as luzes de evento, alarmes e outros
evento eventos para as mensagens de texto e de
voz recebidas:
N7 > Opcies do Telef. > Tipos de Toque
> Luzes de Evento
4 - Atengao!
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MOTOROLA e o logotipo M estilizado estéo registados no Patent &
Trademark Office dos EUA. As marcas comerciais Bluetooth séo
propriedade do respectivo proprietario e sao utilizadas pela
Motorola, Inc. sob licenga. Java e todas as outras marcas
baseadas em Java séo marcas comerciais ou marcas registadas
da Sun Microsystems, Inc., nos EUA e noutros paises. Todos os
outros nomes de produtos ou servigos sdo propriedade dos
respectivos proprietarios.

© Motorola, Inc. 2003, 2004.

As informagdes contidas nos manuais do utilizador Motorola sao
consideradas correctas no momento da impressao. A Motorola
reserva-se o direito de alterar ou de modificar quaisquer
informagdes ou especificacdes sem aviso prévio. O contetdo dos
manuais do utilizador Motorola ¢ fornecido tal como esta. Excepto
no caso de leis aplicaveis, ndo sdo dadas quaisquer garantias,
expressas ou implicitas, incluindo mas néo limitadas as garantias
impostas de comerciabilidade e adequagao a uma utilizagéo em
particular, no que diz respeito a exactidao, fiabilidade ou ao
contelido deste manual.

Atencgao: Alteragdes ou modificagdes efectuadas no telefone, ndo
expressamente autorizadas pela Motorola, tornam invalida a
autoridade do utilizador para utilizar o equipamento.

Apesar das especificagdes e funcionalidades dos produtos
poderem estar sujeitas a alteragdo sem aviso prévio, estamos a
desenvolver todos os esforgos para garantir que os manuais de
utilizador sejam actualizados regularmente, de modo a reflectir as
revisdes da funcionalidade do produto. No entanto, no caso
improvavel de que o manual do telefone nao reflicta totalmente a
funcionalidade principal do seu telefone, entre em contacto
connosco. Também podera aceder a versdes actualizadas dos
nossos manuais na secgao de consumidores do Web site da
Motorola em http://www.motorola.com.
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Funcionamento do Telefone

Ao fazer ou ao receber uma chamada segure o telefone como faria
com um telefone sem fios.

Funcionamento com o Telefone junto ao Corpo

Para respeitar as orientagdes regulamentares de exposicéo a
energia RF, se usar o seu telefone junto ao corpo durante a
transmisséo coloque-0 sempre numa mola, suporte, estojo ou
caixa fornecida ou aprovada pela Motorola, se disponivel. O uso de
acessorios ndo aprovados pela Motorola pode levar a violagao das
normas regulamentares de exposi¢do a energia RF. Caso ndo
utilize nenhum acessério aprovado ou fornecido pela Motorola para
transportar o telefone junto ao corpo e se ndo usar o telefone numa
posicdo normal de utilizag&o, ao efectuar a transmissao certifique-
se que o telefone e a antena ficam a, pelo menos, a 2,5 cm do
corpo.

Dados de Funcionamento

Quando utilizar quaisquer dados de configuragao do telefone, com
ou sem um cabo acessorio, coloque o telefone e a sua antena a,
pelo menos, a 2,5 cm do corpo.

Acessorios Aprovados

0 uso de acessorios nédo aprovado pela Motorola, incluindo sem
limitag&o as baterias e antena, pode levar a violagao das normas
regulamentares de exposicdo a energia RF. Para consultar uma
lista dos acessorios aprovados pela Motorola, veja 0 nosso website
em www.motorola.com.

10 - Seguranca e Informagdes Gerais

Seguranca e Informagées Gerais

INFORMAGAOQ IMPORTANTE SOBRE FUNCIONAMENTO
SEGURO E EFICAZ.

LEIA ESTAS INFORMAGOES ANTES DE USAR O SEU TELEFONE

A informag&o fornecida neste documento substitui a informagéo
geral de seguranca constante dos manuais de utilizagéo
publicados antes de 1 de Dezembro de 2002.

Exposi¢do a Energia de Radiofrequéncia (RF)

O seu telefone contém um emissor e um receptor. Quando ligado,
recebe e transmite energia RF. Quando comunica com o seu
telefone, o sistema que trata da sua chamada controla o nivel de
poténcia que o seu telefone transmite.

0 seu telefone Motorola foi concebido de modo a satisfazer as normas
nacionais relativas a exposigao de seres humanos a energia RF.
Precaugbes operacionais

Para garantir um bom funcionamento e assegurar que a exposi¢éo
humana a energia RF cumpre as orientagdes estabelecidas nas
normas relevantes, siga sempre os seguintes procedimentos.

Cuidados com a Antena

Use apenas a antena Motorola fornecida ou uma antena aprovada
de substituigdo Motorola.

As antenas n&o autorizadas, bem como modificagdes ou
adaptagdes podem danificar o telefone.

NAO segure a antena externa quando o telefone estiver "EM USO".

Segurar a antena externa afecta a qualidade da chamada e pode
levar o telefone a funcionar num nivel de poténcia superior a
necessaria.
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Interferéncia Energia RF / Compatibilidade

Nota: Praticamente todos os aparelhos electrénicos sé&o
susceptiveis de interferéncias de energia RF de fontes externas
quando inadequadamente protegidos, concebidos ou configurados
para compatibilidade com energia RF. Em algumas situagbes o seu
telefone pode causar interferéncias.

Instalagées

Desligue o seu telefone em qualquer local onde existam avisos
nesse sentido. Estes locais podem incluir hospitais ou centros de
saude podem usar equipamento sensivel a energia RF externa.

Aeronaves

Quando receber instrugdes nesse sentido, desligue o seu telefone
a bordo de um avido. Qualquer utilizagéo de um telefone deve
respeitar a regulamentag&o aplicavel de acordo com as instrugdes
da tripulagdo da companhia aérea.

Aparelhos Médicos

Pacemakers

Fabricantes de pacemakers recomendam que seja mantida uma
distancia minima de 15 centimetros entre um telefone portatil sem
fios € um pacemaker.

As pessoas com pacemakers devem:

* Conservar SEMPRE o telefone a mais de 15 centimetros do
pacemaker quando o telefone estiver ligado.

+ NAO transportar o telefone no bolso do peito.

* usar o ouvido oposto ao pacemaker a fim de minimizar a
possibilidade de interferéncia.

* DESLIGAR o telefone imediatamente se tiver motivos para
suspeitar que esteja a ocorrer interferéncia.

Seguranca e Informagées Gerais - 11



Aparelhos Auditivos

Alguns telefones digitais sem fios podem interferir com os
aparelhos auditivos. Na eventualidade de tal interferéncia, &
conveniente consultar o fabricante do seu aparelho auditivo para
avaliar as alternativas.

Outros Aparelhos Médicos

Se usa qualquer outro aparelho médico pessoal, consulte o
respectivo fabricante para avaliar se esta adequadamente
protegido contra energia RF. O seu médico podera ser capaz de o
ajudar na obtengéo dessas informagdes.

Uso em Condugéo

Verifique as leis e regulamentos relativos ao uso de telefones na
area em que conduz, devendo sempre observa-los.

Se usar o telefone enquanto conduz, por favor:
* Preste ateng&o a condugao e a estrada.

+ Utilize 0 modo de funcionamento em méos livres, se
disponivel.

+ Saia daestrada e estacione antes de fazer ou de atender uma
chamada, se as condi¢des de condugéo assim o exigirem.

Adverténcias Operacionais

Para Veiculos com Airbag

Né&o coloque o telefone na zona por cima do airbag ou na area de
insuflamento do airbag. Os airbags s&o accionados com grande
violéncia. Se o telefone estiver colocado na area de insuflamento
do airbag e se este for accionado, o telefone pode ser projectado
com grande violéncia e causar ferimentos graves aos ocupantes
do veiculo.
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A sua bateria ou o telefone poderao conter simbolos, definidos da
seguinte forma:

Simbolo | Definigao

A Segue informagao de seguranga importante.

A sua bateria ou o telefone ndo deveréo ser
colocados no fogo.

A sua bateria ou o telefone poderéo necessitar de
s reciclagem de acordo com a legislag&o local.
Contacte as autoridades locais de fiscalizagéo
para obter informagao adicional.

= A sua bateria ou o telefone ndo devem ser
atirados para o lixo.

O seu telefone contem uma bateria interna de litio

jonizado.

Ataques / Desmaios

Algumas pessoas podem ser susceptiveis a ataques epilépticos ou
desmaios quanto expostas a luzes intermitentes, tal como quando
vém televisdo ou quando jogam jogos de video. Estes ataques
epilépticos ou desmaios podem ocorrer mesmo se uma pessoa
nunca tenha tido ataque epilépticos ou desmaios anteriormente.

Se ja sofreu ataques epilépticos ou desmaios, ou tem uma histéria
clinica de tais ocorréncias na sua familia, por favor contacte
previamente o0 seu médico antes de jogar jogos de video no seu
telefone ou de activar luzes intermitentes no seu telefone. (A
configuragéo de luzes intermitentes n&o esta disponivel em todos
os produtos.)
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Ambientes Potencialmente Explosivos

Desligue o seu telefone antes de entrar em qualquer area com
uma atmosfera potencialmente explosiva, a menos que o telefone
esteja especialmente preparado para uso nessas areas e
certificado como "Intrinsecamente Seguro”. N&o retire, instale, ou
carregue baterias nessas areas. As faiscas numa atmosfera
potencialmente explosiva podem provocar uma explosao ou
incéndio dos quais poderao resultar ferimentos fisicos ou mesmo a
morte.

Note: As areas com atmosfera potencialmente explosiva acima
referidas incluem as zonas de armazenamento de combustiveis,
como convés inferiores dos navios, instalagbes de transferéncia ou
de armazenamento de combustiveis ou de produtos quimicos,
areas onde o ar contém produtos quimicos ou particulas, tais como
gréos, poeiras ou p6s metélicos, e quaisquer outras &reas onde
normalmente se é aconselhado a desligar o motor do automével.
As éareas com atmosfera potencialmente explosiva muitas vezes
assinalam essa indicagao, ainda que nem sempre.

Detonadores e Areas de Exploséo

Para evitar possiveis interferéncias em areas de explosivos,
DESLIGUE o seu telefone quando se encontrar nas proximidades
de detonadores eléctricos, numa area de explosdes, ou em areas
com a indicag&o: "Desligar aparelhos eléctricos". Obedega a todos
0s sinais e instrugdes.

Baterias

As baterias podem causar danos materiais e/ou ferimentos como
queimaduras se os terminais expostos forem tocados por materiais
condutores como jbias, chaves, colares ou pulseiras. O material
condutor pode fechar um circuito eléctrico (curto-circuito) e ficar
muito quente. Tome todas as precaugdes quando manusear uma
bateria carregada, em especial quando a colocar dentro de um
bolso, de uma bolsa ou dentro de outro recipiente que contenha
objectos metalicos. Utilize apenas baterias e carregadores
originais Motorola.

Seguranga e Informagées Gerais - 13

Os pais deverao controlar o uso pelos seus filhos de jogos de
video ou de outras configuragdes nos telefones que incorporem
luzes intermitentes. As pessoas deverao cessar a utilizagdo e
consultar um médico se ocorrer qualquer dos seguintes sintomas:
convulsdes, contracgao dos olhos ou dos musculos, perda de
consciéncia, movimentos involuntarios ou desorientag&o.

Para limitar a probabilidade de tais sintomas, agradeciamos que
tomassem as seguintes precaugdes de seguranca:

* N&o jogue ou utilize uma configuragao de luzes intermitentes,
se estiver cansado ou se necessitar de dormir.

* Faga um intervalo minimo de 15 minutos em cada hora.
* Jogue num quarto em que as luzes estejam ligadas.
* Mantenha a maior distancia possivel do écran.

Lesaes repetitivas por movimento

Quando joga no seu telefone podera sentir ocasionalmente um
desconforto nas suas maos, bragos, ombros, pescogo ou noutras
partes dos eu corpo.

Siga estas instrugdes para evitar problemas, tais como tendinites,
sindroma do canal carpico ou outras perturbagdes musculares:

¢ Em cada hora de jogo faga um intervalo minimo de 15
minutos.

* Se quando jogar as suas maos, punhos ou bragos ficarem
cansados ou doloridos, pare e descanse por algumas horas
antes de voltar a jogar outra vez.

* Se continuar a ter as suas méos, punhos ou bragos doloridos
durante ou depois do jogo, pare de jogar e consulte um
médico.
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Declaracdo de Conformidade com Directivas da
Unido Europeia

A Motorola declara por este meio que este produto esta em
conformidade com

* Os requisitos essenciais e outras provisdes
c € relevantes da Directiva 1999/5/EC

* Todas as outras Directivas da UE relevantes

IMEI: 350034/40/394721/9

(€0168

Numero de
Tipo: MC2-41H14 Aprovagao

do Produto

Acima é dado um exemplo de um Nimero de Aprovagao de
Produto normal.

Pode consultar a Declaragdo de Conformidade (DoC) do

produto com a Directiva 1999/5/EC (a Directiva R&TTE) em
www.motorola.com/rtte - para conhecer a DoC, indique o Nimero
de Aprovagao do Produto que consta na etiqueta do produto na
barra "Procurar" no Web site.
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Funcées Opcionais

m  Esta etiqueta identifica uma fung@o dependente de rede,
&l do cartdo SIM ou de subscricao opcional, que pode nao
E ®  ser oferecida por todos os fornecedores de servigos em
todas as areas geograficas. Contacte o fornecedor de
servigos para obter mais informagdes.

Acessorios Opcionais

| Esta etiqueta identifica uma fungéo que requer um
(@07 acessorio Motorola Original™ opcional.

Instalar o Cartao SIM

O cartao Subscriber Identity Module (Modulo de Identidade de
Subscritor) (SIM) contém o nimero de telefone, detalhes do
servico e memoria de lista telefonica/mensagens.
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Introducgédo

ATENGAO: Antes de utilizar o telefone pela primeira vez,
ler as Informagées legais e de seguranga importantes
incluidas nas paginas com margem cinzenta no final
deste manual.

Acerca deste Manual

Este manual descreve as fungdes basicas do telefone sem fios da
Motorola.

Para obter uma copia deste manual, consulte o Web site da
Motorola em:

http://hellomoto.com.

Seleccionar uma Fungao de Menu

Utilize o sistema de menus para aceder as fungdes do telefone.
Este manual indica como seleccionar uma fungéo de menu, a partir
do visor principal, do seguinte modo:

Encontrar a Fungao N7/ > Ultimas Chamadas
> Cham. Efectuadas

Este exemplo mostra que, a partir do ecra principal, tem de premir
a tecla de menu \=7 para abrir 0 menu, deslocar-se para, e
seleccionar $& Ultimas Chamadas, e deslocar-se para, e seleccionar
Cham. Efectuadas.

Prima a tecla de navegag&o de 5 vias (@) para se deslocar e
seleccionar uma fungao de menu. Prima SELEC (<) para
seleccionar a fungdo do menu.
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Atengéo: Ndo dobre nem risque o cartdo SIM. Evite expor o cartdo
SIM a electricidade estatica, agua ou sujidade.

Utilizagao da Bateria

0 desempenho da bateria depende de diversos factores, incluindo
a configuragao da rede do operador sem fios, a intensidade do
sinal, a temperatura em que o telefone esta a funcionar, as fungées
elou definigdes seleccionadas e utilizadas, os itens anexados a
porta de ligagao de acessorios, bem como os padrdes de utilizagdo
de voz, dados e outras aplicages.

Introdugéo - 19



Atengao: Para evitar feridas ou queimaduras, ndo deixe objectos
metalicos entrar em contacto com os terminais da bateria ou
provocar curto-circuitos nos mesmos.

Para maximizar o desempenho da bateria:

* Utilize sempre baterias e carregadores Motorola Original. A
garantia do telefone néo cobre danos provocados pela
utilizag&o de baterias e/ou carregadores que ndo sejam
Motorola.

* As baterias novas ou que tenham sido guardadas durante
muito tempo podem necessitar de um maior periodo de carga.

* Durante o carregamento, a bateria deve ser mantida
aproximadamente a temperatura ambiente.

+ Nao exponha as baterias a temperaturas inferiores a-10°C ou
superiores a 45°C. Leve sempre o telefone quando sair do
veiculo.

* Se nao tenciona utilizar a bateria durante algum tempo,
guarde-a, sem carga, num local fresco, escuro e seco como,
por exemplo, um frigorifico.

* As baterias sofrem um desgaste gradual e vao necessitando
de tempos de carga cada vez mais prolongados. Este facto &
normal. Se carregar a bateria regularmente e notar uma
diminui¢do no tempo de conversagdo ou um aumento do
tempo de carregamento, provavelmente é aconselhavel
adquirir uma bateria nova.

QW As baterias recarregaveis que fornecem energia ao
' @ telefone devem ser eliminadas de forma adequada e
ay podera ser necessario recicla-las. Consulte a etiqueta da
bateria para obter o respectivo tipo. Contacte o centro de
reciclagem local para obter informagdes sobre os
métodos de eliminagdo adequados.

Aviso: Nunca elimine as baterias colocando-as no fogo, porque
podem explodir.
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Carregar a Bateria

As baterias novas s&o fornecidas parcialmente carregadas. Para
poder utilizar o telefone, & necessario instalar e carregar a bateria,
tal como se descreve em seguida. O desempenho de algumas
baterias melhora apés varios ciclos de carga e descarga
completos.

Acgao

1 Introduza a ficha do
carregador de viagem no
telefone com a patilha
voltada para cima.
Certifique-se de que
ambos os ganchos de
ligagao da ficha
encaixam de forma a
segurar a ficha no seu
sitio.

2 Ligue a outra extremidade do carregador de viagem a uma
tomada eléctrica adequada.

Nota: Pode levar até 10 segundos para que o telefone
fornega uma indicagéo visual ou sonora de que a bateria
esta a carregar.

3 Se o telefone indicar Carga Completa, prima o fecho de abertura
e retire o carregador de viagem.

Sugestao: Pode deixar o carregador de viagem ligado ao telefone,
quando o carregamento estiver concluido. Este procedimento nao
danifica a bateria.
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Instalar a Bateria

—= ™ O telefone foi concebido para utilizagéo exclusiva de
baterias e acessorios Motorola Original.

Nota: O telefone é embalado com uma protecgéo de
pléstico transparente a cobrir a patilha da porta da
bateria. Retire a protecgao de forma a assegurar-se de
que a porta da bateria prenda e fecha
convenientemente.
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Ligar o Telefone

Acgao
1 Abra o telefone.

2 Primae mantenha premida a tecla
de ligar/desligar [{ durante 2
segundos para ligar o telefone.

Nota: Pode levar até 4 segundos
para que o visor se ilumine ap6s
ligar o telefone.

3 Se necessario, introduza o codigo PIN do cartéo SIM e prima
0K (X)) desbloquear o cartéo SIM..

Atencéo: Se introduzir um codigo PIN incorrecto trés vezes
seguidas, o cartdo SIM é desactivado e o telefone apresenta
$IM Bloqueado .

4 Se necessario, introduza o codigo de desbloqueio de 4
digitos e prima 0K (<) para desbloquear o telefone.

Desligar o Telefone

Acgéo
Prima e mantenha premida a tecla de ligar/desligar F{ durante 2
segundos para desligar o telefone.
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Ajustar o Volume

Prima as teclas de volume para cima
ou para baixo para:

* silenciar um aviso de chamada
recebida

* aumentar e diminuir o volume do
auscultador durante uma
chamada

* aumentar ou diminuir a definigdo do volume do toque com o
visor principal visivel (a tampa tem de estar aberta)

Sugestao: Na definicao de volume mais baixa, prima a tecla
de volume inferior uma vez para mudar para alerta de
vibrag&o. Prima-a novamente para mudar para alerta
silencioso. Prima a tecla de volume superior para regressar
ao alerta de vibrag&o, e depois alerta de toque.

Efectuar uma Chamada

Deve marcar o numero de telefone a partir do ecra principal
(consulte a pagina 42).

Prima Para
1 teclas do teclado marcar o nimero de telefone
2 efectuar a chamada
3 R terminar a chamada e desligar o

telefone quando tiver concluido

Sugestao: Também pode fechar a tampa do telefone para terminar
uma chamada.
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Atender uma Chamada

Quando receber uma chamada, o telefone toca efou vibra e
apresenta uma mensagem de chamada recebida.

Quando a tampa do telefone estiver activa, basta abrir o telefone
para atender a chamada. (Para activar, prima \"=7/ > Opedes to Telef.
> Opedes de Chamadas > Opcdes Atendimento > Abrir P/Atender.)

A tampa do telefone nédo esta activa:

Prima Para
1 ]J ou ATENDER (<) atender a chamada
2 terminar a chamada e desligar o

telefone quando tiver concluido

Ver o seu Numero de Telefone

Para ver 0 seu préprio nimero de telefone no ecré principal, prima
N .

Durante uma chamada, prima \=/ > Meus Niims. Telefone.

Nota: E necessario que o seu numero de telefone esteja guardado
no cartéo SIM para utilizar esta fungéo. Para guardar o seu nimero
de telefone no cartao SIM, consulte a pagina 76. Se ndo souber o
seu numero de telefone, contacte o fornecedor de servigos.
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Funcgées Especiais

Para além de efectuar e receber chamadas, podera utilizar o
telefone para muito mais!

Gravar e Ver Videos

E possivel gravar um video com o telefone e envia-lo a outros
utilizadores de telefones sem fios numa mensagem multimédia.

Gravar um video
Para activar a camara de video do telefone:

Encontrar a Fungao N\=/ > Multimédia > Videos
> Novo Video

A imagem activa do visor da camara é apresentada no visor.

)

}

Prima (&) para cima i
: AREAD
ou para baixo, para \| [ 0~
. VIDEO
aproximar ou afastar a
imagem.

Espaco utilizado no
armazenamento do
¢ video

\

*\Wmn/
@ Memaria Utilizada:55%
| )

Prima CAPTURA (<)

Prima ATRAS () para _|

i N i = CAPTURA ra gravar um video.

sair da aplicagéo da L\—‘ para gravar u video
camara de video. Prima N=7 para
abrir o Menu Videos.
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O clip de video é apresentado no ecra de reprodugéo de clips de
video:

[
Prima ¢9) para cima ? 0O temporizador indica
ou para baixo, para AREA DO a % visualizada.
efectuar uma pausaou | [<—— ViDEQ —>
para ver o video. ¢

Prima (@) paraa | S\—————————/1 Prima DETALHE ()
esquerda ou para a \\@ Vor o nome do ““7 para visualizar as
]

direita par air para o ] informagdes sobre o
video anterior ou para &rﬂs S DEIMLHES 4o
0 seguinte.
Prima \=7 para abrir
Prima ATRAS (£ para o Menu Videos.
sair do reprodutor de
video.

Ajustar Definigbes de Video

Prima \=/ para abrir o Menu de Videos durante a gravagao ou a
reprodugdo de videos. Durante a gravagao, estéo disponiveis as
opgdes que se seguem:

Opgao Descrigao

Ir Para Videos Ver videos guardados no telefone.

Configuragao de Video Abrir o menu de configuragdo para
ajustar as defini¢des de video.

Ver Espaco Livre Ver espago de meméria disponivel
para guardar videos.

28 - Fungdes Especiais

Oriente a cdmara na direcgéo do objecto que pretende filmar e, em
seguida:

Prima Para

1 CAPTURA (%) iniciar a gravagao do video
PARAR (D) parar a gravagéo do video

3 GUARDAR (D) ver opgOes de armazenamento

Se optar por guardar o video,
prossiga para o passo 4.

ou
ABANDONAR () eliminar o video e voltar ao modo de
captura activo
4 se deslocar para Enviar na Mensagem ou
8o Guardar
5 SHEC (&) desempenhar a opgéo de
armazenamento

Ver um video
Para ver um video guardado no telefone:

Encontrar a Fungao N=7 > Multimédia > Videos > video
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Durante a visualizagao, estéo disponiveis as opgdes que se
seguem:

Opgao Descrigao

Novo Gravar um Clip de Video.

Detalhes Ver informagdes do video.

Apagar Eliminar o video seleccionado ou todos
0s videos marcados.

Mover Deslocar o video seleccionado ou 0s

videos marcados para outro dispositivo
€ apagar o video original da memoria
do telefone.

Copiar Copiar o video seleccionado ou os
videos marcados para outro dispositivo
e guardar uma copia do video na

meméria do telefone.
Marcar/Desmarcar ou Marcar um ou mais videos que
Marcar Todos/Desmarcar | pretende mover, copiar, enviar ou
Todos eliminar.
Atribuir 4 Gategoria Atribuir o video a uma categoria
definida.
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Tirar e enviar uma fotografia
Para activar a camara do telefone:

Encontrar a Fungao

N=7 >Multimédia > Cimara

A imagem activa do visor da camara & apresentada no visor.

Prima (&) para cima
ou para baixo, para
aproximar ou afastar a
imagem.

D ———————

\

« AREADA___

T

IMAGEM
Espaco utilizado no

armazenamento da

Prima (&) paraa

esquerda ou paraa |

direita para diminuir ou
aumentar o brilho da
imagem.

Prima ATRAS () para sair da
aplicagdo da camara.
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Q) Memiria Utilizada7

@ Vior das fotografias
<
—

ATRiS

fotografia

Prima CAPTURA (<)
= CAPTURA j— para tirar uma
fotografia.

Prima \=7 para abrir
o0 Menu Imagens.

Ajustar Definiges de Camara

Prima \'=/ para abrir o Menu de Imagens quando a camara esta
activa. O Menu de Imagens pode incluir as seguintes opgdes:

Opcao

Descri¢ao

Ir Para Imagens

Ver imagens e fotos guardadas no
telefone.

Captura Auto Gronometrada

Definir um temporizador para a cdmara
tirar uma fotografia.

Gonfiguracdo Imagens

Abrir o menu de configuragao para
ajustar as definigdes da imagem.

Ver Espaco Livre

Ver qual a memoria livre para
armazenamento de fotografias.

Enviar uma Mensagem Multimédia

Multimédia (MMS) contém uma ou mais paginas com

%

‘Jl Uma mensagem multimédia do Servigo de Mensagens
[]
_—n

texto e objectos multimédia incorporados (incluindo

fotografias, imagens, animagdes, sons, registos de voz,
e videos). Pode enviar a mensagem multimédia para
outros utilizadores de telefones sem fios e para
enderegos de correio electronico.

Sugestao: A disposicdo de todas as paginas numa mensagem
multimédia é definida pela disposi¢ao da primeira pagina. Para
apresentar um objecto multimédia no topo da pagina, inseri-lo na
primeira metade do texto da mensagem. Para apresentar um
objecto multimédia na base da pagina, inseri-lo na segunda
metade do texto da mensagem.

Encontrar a Fungao
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N\=7 > Mensagens > Nova Mensagem
> Nova Msg. Multimédia

Oriente a cdmara na direcgéo do objecto que pretende fotografar e,
em seguida:

Prima Para
1 CAPTURA (%) tirar uma fotografia
2 GUARDAR (&) ver opgOes de armazenamento

Se optar por guardar a fotografia,
prossiga para o passo 3.

ou
ABANDONAR () eliminar a fotografia e voltar ao modo

de captura activo

3 desloque-se para Enviar na Mensagem,
S0 Guardar, Aplicar Como Wallpaper, Aplicar
Como Screensaver, ou Aplic. G/ Entr. de Lista
Telef.

4 SHEE () desempenhar a opgao de
armazenamento

Utilizar o Temporizador Automatico

Activar a camara e, em seguida, premir\=/ > Gaptura Auto
Cronometrada. Prima (©) para a esquerda ou para a direita para
definir um retardamento de 5 ou de 10 segundos e, em seguida,
prima INIEIAR (<). Fechar a tampa e utilizar o espelho para
apontar a lente da camara. Quando ouvir o clique da camara, abra
a tampa para visualizar a fotografia.
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Prima Para
1 teclas do teclado introduzir o texto da pagina
2 =/ abrir o Menu MMS
3 desloque-se para Inserir
4 SHEC () apresentar uma lista de itens que

podem ser inseridos

5 desloque-se para Imagem, Gravago Voz,
Som, Video, Nova Pagina, Msgs Pré-Definidas,
ou Informacdes do Contacto

6 SELEC (L) seleccionar o tipo de ficheiro

7 realgar o ficheiro que pretende

8 SHEC (L) inserir o ficheiro
Para adicionar outra pagina a
mensagem, continue com o passo 9.

9 ¥/ abrir o Menu MMS para inserir uma nova
pagina

10 desloque-se para Inserir

11 SEEC () apresentar uma lista de itens que

podem ser inseridos

12 desloque-se para Nova Pagina
13 SELEC (<) inserir um novo diapositivo depois do
actual

Repita os passos 1 a 8 para introduzir
conteudos para a nova pagina
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Prima

0K (D)

Quando terminar de compor o corpo da mensagem:

Para
guardar a mensagem

desloque-se para uma opg&o Enviar
Para:

Realce uma entrada da lista telefonica
existente.

Ou realce Entrada Unica para introduzir
um ou mais nimeros de telefone ou
enderegos de correio electronico.

Ou realgar Nova Ent. Lista Telef. para
introduzir um nimero/enderego,
adicionando-o lista telefonica.

ADIE. (D)

ou

SELEC ()

adicionar uma entrada da lista
telefonica a lista de destinatarios

Repita os passos 2 e 3 para adicionar
entradas da lista telefonica a lista.

seleccionar Entrada Unica ou Nova Ent.
Lista Telef.

TERMIN (D)

guardar os niimeros/enderegos

desloque-se para Assunto nJl
[]
_—u

L]

ALTERAR ()

seleccionar Assunto

7 teclas do teclado

introduzir o assunto

0K (D)

guardar o assunto

Prima Para
9 ALTERAR (£) seleccione Anexos para anexar um
ficheiro a mensagem, se pretendido
10 desloque-se para Imagem, Sons ou Video
11 SELEC (<) seleccionar o tipo de ficheiro
12 realcar o ficheiro que pretende
13 SELEC (<) anexar o ficheiro
14 ATRAS (&) regressar ao editor de mensagens
15 desloque-se para Recebidas para pedir
um recibo, se pretendido
16 ALTERAR () seleccionar Recebidas
17 ADIE. (<) ou activar/desactivar o relatorio de
REMOVER (<) entrega
18 TERMIN () regressar ao editor de mensagens
19 ENVIAR () enviar a mensagem
ou
=7 visualizar os detalhes da mensagem,

guarda-la na pasta de rascunhos, ou
cancelar a mensagem
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Receber uma Mensagem Multimédia

m  Quando recebe uma mensagem multimédia ou uma
QJ, l. carta, o telefone apresenta o indicador de mensagem
e ™ @ eumanotificagio de Nova Mensagem, e toca um alerta.

Prima Para
LER (&) abrir a mensagem

As mensagens multimédia recebidas podem conter diferentes
objectos multimédia:

* As fotografias, imagens e animagdes séo apresentadas a
medida que a mensagem ¢ lida.

¢ E reproduzido um ficheiro de som ou clip de video quando a
respectiva pagina for visualizada. Utilize as teclas de volume
para ajustar o volume, durante a reprodugao do ficheiro de
som ou do clip de video.

Sugestdo: Numa mensagem multimédia pode ter de realgar
um indicador no texto para reproduzir um ficheiro de som ou
video.

Utilizar uma ligagao Bluetooth® sem fios

0 telefone suporta ligagdes sem fios Bluetooth. Pode configurar
uma ligagao sem fios com um auricular, alta-voz ou kit méos livres
de automovel Bluetooth, ou ligar-se a um computador ou
dispositivo de bolso para troca e sincronizagao de dados.
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Ligar ou desligar o Bluetooth

A maneira mais pratica de ligar o telefone a um auricular, alta-voz
ou kit de maos livres de automével Bluetooth é de ligar o Bluetooth
do telefone e, em seguida, ligar o telefone ao auricular ou kit de
mé&os livres.

Para ligar o Bluetooth:
N=7/ > Opedes do Telef. > Ligacdo

> Ligacdo Biuetooth > Configuracdo
> Energia > Ligado

Encontrar a Fungao

Este procedimento liga o Bluetooth e mantém-o ligado até serem
dadas instrugdes para o desligar. Quando o Bluetooth do telefone
estiver ligado, 0 acessorio méos livres pode voltar a ligar-se ao
telefone automaticamente sempre que ligar o acessério ou 0
desloque para uma zona de contacto com o telefone.

Sugestao: Para aumentar a vida util da bateria, utilizar o
procedimento acima e definir o Bluetooth como Desligade quando
este ndo estiver a ser utilizado.

Procurar outros Dispositivos

Para ligar o telefone a um auricular ou dispositivo méos livres
Bluetooth:

N=7 > Opeies do Telef. > Ligagdo
> Ligagdo Bluetooth > Mgos Livres
> Proc Dispositivos

Encontrar a Fungao

Se o Bluetooth estiver desligado, o telefone sugere-lhe que Ligada
Temporariamente? a definicao do Bluetooth. Prima SIM () para
avangar. Como alternativa, defina Energia para Ligado no menu
Configuragdo para ligar e deixar ligado o Bluetooth.

0 telefone procura e apresenta uma lista de dispositivo(s)
localizado(s) dentro da area de alcance do telefone.
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Nota: Se o telefone ja se encontrar ligado a um dispositivo, devera
desliga-lo para procurar outros dispositivos.

Para ligar a um dispositivo, realce o nome do dispositivo e prima
SELEC (<D).

O dispositivo podera pedir permissdo para se ligar ao telefone.
Seleccione $IM () e introduza o codigo PIN correcto para criar
uma ligagao segura ao dispositivo. Ao estabelecer a ligagéo,
aparece o indicador Bluetooth : no ecra principal.

Enviar Objectos para Outro Dispositivo

Pode utilizar uma ligagao sem fios Bluetooth para enviar uma
imagem, um som, um video, uma entrada da lista telefonica, um
evento da agenda ou um marcador do telefone para outro telefone,
para um computador ou para um dispositivo de bolso.

Enviar uma Imagem, Som ou Video

Realce o objecto no telefone que pretende enviar para outro
dispositivo, em seguida, prima \=7 > Copiar.

Seleccione 0 nome de um dispositivo reconhecido listado no menu
Troca de Objectos, ou Proe Dispositives para procurar o dispositivo para o
qual pretende enviar o objecto.

Enviar uma Entrada da Lista Telefonica, um Evento da
Agenda ou um Marcador.

Realce o item no telefone que pretende enviar para outro
dispositivo, em seguida, prima \=7/ > Enviar.

Seleccione 0 nome de um dispositivo reconhecido listado no menu
Troca de Objectos, ou Proe Dispositives para procurar o dispositivo para o
qual pretende enviar o item.
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Mudar as Tampas do Telefone

E possivel substituir as tampas amoviveis do telefone e
da bateria para personalizar o seu aspecto. Estéo
disponiveis conjuntos de tampas para a parte da frente e
para a parte de tras do telefone, em vérias cores e
desenhos.

O telefone foi concebido para utilizagdo exclusiva com acessorios
Motorola Original™ . Consulte o revendedor Motorola para obter
estas tampas amoviveis.

A~
()
‘Optional
Accessory

Remover uma Tampa Amovivel

Acgao
Feche a tampa do telefone.

2 Coloque os dedos nos cantos
superiores da tampa frontal e
empurre para baixo em
simultaneo, para retirar a
tampa do telefone.

Notas:

* Néo utilize ferramentas para retirar a tampa frontal. A
utilizagéo de ferramentas para retirar a tampa frontal vai
danificar a aparéncia do telefone.

* A tampa frontal esta bem fixa ao telefone e é necessario
utilizar alguma forga para a retirar.
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Utilizar Luzes de Toque

Configure o telefone para visualizar um padréo de luz (além de, ou
em vez de, um alerta de toque/vibrago), ao receber uma
mensagem. Para seleccionar um padrao de luz

Encontrar a Fungao N\=7 > Opeies do Telef. > Tipos de Toque
> Luzes de Toque
> padréo de luzes

O mesmo padréo de luzes é mostrado para todas as chamadas
recebidas. E possivel utilizar a identificagdo de luz, de modo a
visualizar um padréo de luz distinto, ao receber chamadas de
entradas de lista telefonica numa categoria especifica. Para definir
uma identificagéo de luz para uma categoria de lista telefonica,
consulte a pagina 93.

Definir Luzes de Evento

Quando as luzes de evento estdo activadas, o telefone apresenta
um padréo de luzes para o notificar dos seguintes eventos:
recepgao de chamadas de categorias especificas da lista
telefonica, recepgdo de mensagens de texto e de correio de voz,
alarmes, ligagao do telefone, telefone desligado, carregamento da
bateria, ligagao Bluetooth, Bluetooth activo, Bluetooth desligado.

Para activar ou desactivar as luzes de evento:
Encontrar a Fungao N\=/ > Opedes do Telef. > Tipos de Toque

> Luzes de Evento
> Ligado ou Desligado
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Inserir uma Tampa Amovivel

Acgao
1 Feche a tampa do telefone.

2 Alinhe as saliéncias que
se encontram em cada
lado da tampa amovivel
com as ranhuras no
telefone.

3 Faca deslizar a tampa no telefone e encaixe-a no lugar.
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Aprender a Utilizar o Telefone

Consulte a pagina 1 para ver um diagrama basico do telefone.

Utilizar o Visor

O visor principal é apresentado quando néo estiver a ser realizada
uma chamada ou a ser utilizado o0 menu. Para marcar um nlmero,
€ necessario encontrar-se no ecra principal.

Data _ |Fornecedor de servigos Mensagens
10/15/04

Cimara Internet
&

TOQUES T ViDED

Lista Telefanica — /T Relogio

Etiqueta de tecla de Etiqueta de tecla de
fungdo esquerda Indicador de Menu fungo direita

Prima a tecla de navegagéo de 5 vias (@) para cima, para baixo,
para a esquerda ou para a direita para seleccionar um dos icones
de fungdo do menu apresentados no visor principal. Se se enganar
ao seleccionar uma fung&do de menu, prima [{ para voltar ao ecra
principal.

O indicador de menu £ indica que é possivel premir a tecla de
menu \=/ para entrar no menu principal.
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Podem aparecer os seguintes indicadores de estado:

5. Estadoda 6. Presencade

4. Roaming chamada mensagens 7. Mensagem
3. Intensidade ____ 65y T6 7A@ wapm®— 8. Nivel da bateria
do sinal
2. GPRS 9. Estilo de toque
1. Transmissao de 10. Localizagéo
dados

1. O indicador de transmissao de dados- Mostra o estado da
ligagéo e da transmissao de dados. O indicador de ligagdo sem
fios Bluetooth® 3 indica quando uma ligagéo Bluetooth esta activa.
Outros indicadores podem incluir:

g = transferéncia de = = transferéncia de pacote
pacotes de dados de dados néo segura
segura

@ = ligagdo segura de & = ligagao de aplicagéo
aplicagao nao segura

= = chamada CSD 5 = chamada CSD nao
(Circuit Switch Data) segura
segura
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As etiquetas nos cantos inferiores do ecra apresentam as fungées
actuais das teclas de fungao. Prima a tecla de fungédo esquerda
(2 ou a tecla de fungéo direita < para realizar a fungéo
indicada.

Notas:

* O seu ecra principal pode ter uma aparéncia diferente da
exibida. Por exemplo, os icones de fungbes do menu séo
geralmente ocultados para permitir uma melhor visualizagdo
do padréo de fundo. Continua a ser possivel seleccionar 0s
icones de menus quando os mesmos estao ocultados. Para
mostrar ou ocultar icones de menu, consulte a pagina 94.

+ O telefone pode apresentar um reldgio analégico ou digital no
ecré principal (consulte a pagina 94).

O visor do telefone normalmente s6 é visivel quando a luz de
fundo do mesmo se encontra acesa, ou quando o visor é visto
sob a luz directa do Sol. Para prolongar a vida da bateria, a
luz de fundo apaga-se automaticamente quando néo é
detectada qualquer actividade durante um determinado
periodo de tempo. A luz de fundo acende-se novamente
quando abre a tampa ou prime qualquer tecla. Para definir
quanto tempo continua acesa a luz de fundo, consulte a
pagina 75.

* Para prolongar ainda mais a vida da bateria, pode configurar
0 visor para que este se apague (para além da luz de fundo)
quando néo é detectada qualquer actividade durante um
determinado periodo de tempo. O visor acende-se novamente
quando abre a tampa ou prime qualquer tecla. Para definir
quanto tempo continua aceso o visor, consulte a pagina 76.
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m 2 Oindicador GPRS - Mostra que o telefone esta a
Q_J\' utilizar uma ligagdo de rede General Packet Radio
E B Service (GPRS) de alta velocidade. O GPRS permite

maior rapidez na transferéncia de dados. Outros
indicadores podem incluir:

@ = contexto GPRS PDP # = pacotes de dados
activo GPRS disponiveis

3. Indicador de Intensidade do Sinal - Barras verticais indicam o
nivel da ligag&o a rede. N&o é possivel efectuar nem receber
chamadas quando o indicador sem sinalr ou o indicador sem
transmiss&owx estiverem visiveis.

® 4. Indicador de Roaming - O indicador de Roaming a
Q_J\l mostra quando o telefone esta a procurar ou a utilizar
B outra rede fora do alcance da rede de origem. Outros
indicadores podem incluir:

2.5G origem % = 2.5G roaming
2G origem % = 2G roaming

on

m  5.Indicador de estado da chamada - Mostra o estado

Q_J\' de chamada do telefone Para cartées SIM com
capacidade para duas linhas, mostra a linha telefonica
activa. Os indicadores podem incluir:

e = telefone a efectuar g2 = desvio de chamadas

chamada

@ = linha 1 activa e = linha 2 activa

e = linha 1 activa, desvio ex = linha 2 activa, desvio de
de chamadas chamadas activado
activado
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m 6. Indicador de Mensagens Instantaneas - Mostra
&' quando as mensagens instantaneas estao activas. Os
g™ indicadores podem incluir:

& = Ml activo %z = disponivel para M|
*z = ocupado & = invisivel para M
% = disponivel para = = offline

chamadas

telefonicas

Quando uma aplicagdo Java™ esta activa, o indicador Java midlet
@ aparece neste local.

® 7.Indicador de Mensagem - Aparece quando é
&l. recebida uma mensagem. Os indicadores podem incluir:

& = mensagem de texto = = mensagem de correio
de voz
@ = mensagem de correio = = mensagem Ml
de voz e de texto

@ = sessao de chat activa

8. Indicador de Nivel de Bateria - Barras verticais indicam o nivel
de carga da bateria. Recarregar a bateria quando for apresentado
Bateria Fraca e soar um alerta de bateria.

9. Indicador de Estilo de Toque - Mostra a definigéo do estilo de
toque.

toque alto 2 = toque baixo
w = vibragdo s = vibrar e tocar
« = silencioso

&9
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Utilizar Menus
No ecré principal, prima \"=/ para abrir o menu principal.

Nome da fungéao do
menu

Identifica o icone

de fungdo do menu
actualmente realgado no
menu principal.

~

Tecla de Fungao
Esquerda

Efectuar a fungéo a
esquerda.

Tecla para Terminar
Sair do menu sem
efectuar alteragdes.

Tecla de Menu
Entrar no sistema de
menu, ou abrir um
submenu.

Tecla de Fungdo Direita
Efectuar a fungéo a
direita.

— Tecla de navegagao
de 5 vias com selector
central
Deslocar-se para cima,
para baixo, para a
esquerda ou para a
direita. Prima (&) para
seleccionar uma fungéo
de menu.

Prima (@) para se deslocar e realgar um icone de fungdo no menu
principal. Prima SELEG (<)) ou ® para seleccionar a fungéo do

menu.
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m  10. Indicador de Localizagao -O seu telefone pode
Q_J\' enviar informagdes da localizago da rede durante uma
w ®  chamada de emergéncia. Os indicadores mostram

quando o telefone esta a enviar informagao da
localizagao.

& = localizagao ligada & = localizagéo desligada

Utilizar a Tecla de Navegagao de 5 Vias

Prima a tecla de navegagao de 5 vias
para se deslocar para cima, para
baixo, para a esquerda ou para a direita
no sistema de menus, realgar itens de
menus, alterar definicdes de fungdes e
jogar. Prima a tecla de selecgéo central
® no centro da tecla de navegagéo de 5
vias para seleccionar um item de menu
realgado. A tecla de selecgéo central
executa geralmente a mesma fungéo
que a tecla de fungao direita <.
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Os icones que se seguem representam fungdes que podem ser
apresentadas no menu principal, dependendo do fornecedor de
servigos e das opgdes de subscrigdo de servigos.

icone icone
de Fungao Fungao

Menu
€ | vista Telefinica Uitimas Chamadas
Mensagens Ferramentas
@ | Jogos e Aplicacies Acesso Internet
Multimédia M
g Opgdes do Telef.

Seleccionar uma Opgao de Fungéo
Algumas fungdes requerem a selecgéo de uma opgao a partir de
uma lista:

(il m)l

Cham. Efectuadas |

10) Jodo Santos
9] Luisa Oliveira
8) Ana Tavares
7) Jorge Baptista
6] David Teixeira
) . 5] Maria $antos
Prima ATRAS () || | 41 tarlos Pereira

Opgao realgada.

Prima VER (<) para

para voltar para o ecrd 3) Rogério Pereira visualizar os detalhes
. '\ - - ~
anterior.  (ATRAS B VER{ sobre a opgéo
\ realcada.

Prima \==7 para abrir o
sub-menu.

* Prima (o) para deslocar-se para cima ou para baixo para
realgar a opgéo pretendida.
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* Numa lista numérica, prima uma tecla numérica para realgar a
0pgao.

* Numa lista alfabética, prima uma tecla repetidamente para
percorrer as letras da tecla e realgar a opgdo mais parecida
da lista.

* Se a opgao tiver uma lista de valores possiveis, prima
para a esquerda ou para a direita para se deslocar e
seleccionar um valor.

* Se a opgdo tiver uma lista de valores numéricos possiveis,
prima uma tecla numérica para definir o valor.

Introduzir Texto
Algumas fungdes requerem a introdugéo de informagdes.

il 24 T

Insarir Dotalhos Opgo realgada. Prima

Nome: Joéio Santos )
Desloque-se para a Categoria: Geral apgtrftir:: gesézcsar
parte inferior da lista || | N' 212-665-1212 p pcoes.
para visualizar mais || | Tie: Trabaibe______ &3
. Guardar no Telefone
OPGOeS. 11| Regista de oz
N' Localiz. 2 #(P| .
Ringer ID: Continental Prima ALTERAR (<)

ml‘:ﬂ ALTERARY Para definir ou editar a

opgao realgada.

Prima CANGEL (C2?) para sair sem efectuar
alteragbes. TERMIN () aparece quando s&o
introduzidas ou editadas informagdes.
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Alternativamente, é possivel seleccionar um modo de introdug&o
de texto em qualquer visor de introdug&o de texto premindo
\£7 > Formato de Introd.

Definir os modos de introdugao de texto primario e
secundario

E possivel definir modos de introdugdo de texto primario e
secundario e alternar facilmente entre eles quando introduz dados
ou compde uma mensagem.

Prima \=7 > Método de Introducdo a partir de qualquer visor de
introducéo de texto. Seleccionar Gonfig. 1 ou Config. 2, e escolher;

iTAP 0 software iTAP® prevé cada palavra & medida
que ¢ introduzida, para simplificar e acelerar a
introdug&o de texto.

Press Introduzir letras e nameros premindo uma tecla
uma ou mais vezes.

TAP Extendido  Introduzir letras, numeros e simbolos premindo
uma tecla uma ou mais vezes.

Nenhuns Ocultar a definigao Secundario se preferir ndo definir
um modo de introdug&o de texto secundario
(disponivel apenas para Config. 2).

Utilizar Primeiro Caracter em Maiusculas

Prima em qualquer visor de introducéo de texto para alternar
entre mailsculas e mintsculas. Os indicadores no topo do visor
mostram o estado de mailisculas ou minUsculas.

me = apenas proxima letra
mailscula

e = Sem mailsculas
mc = tudo em mailsculas
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0 centro de mensagens permite compor mensagens de texto.

. —
Para obter descricbes [l P

sobre o indicador, —pzte! Msg 450] I s para abrir
consulte a 560680 /!\— 0 sub-menu.
seguinte.

O cursor a piscar
indica o ponto de

insergdo. | ————/——I" prima nseRik ()

GANGEL H INSERIR 3 para introduzir uma
) L .

\ nota rapida, imagem
Prima CANGEL (£2) para sair sem Ou som.
efectuar alteragdes.

Seleccionar um Modo de Introdugao de Texto

Varios modos de introdugéo de texto facilitam a introdug&o de
nomes, nimeros e mensagens. O modo seleccionado permanece
activo até que seja seleccionado outro modo.

Prima em qualquer ecré de introdug&o de texto para
seleccionar um dos seguintes modos de introdug&o de texto:

Primério 0 modo de introdug&o de texto principal
(consulte a secgao abaixo para configurar).
Numérico Introduza apenas nimeros (consulte 60).
Simbolo Introduza apenas simbolos (consulte 60).
Secundario 0 modo de introdug&o de texto secundario

(consulte a secgao abaixo para configurar).
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Indicadores do Modo de Introdugéo de Texto
No modo de introdug&o de texto Primrio ou Secundério, os
indicadores que se encontram na parte de cima do visor
identificam a defini¢do de introdugao de texto:

Primario Secundario

1 2 Tap, sem mailsculas

1t 1 Tocar, apenas letra seguinte em
mailsculas

1t 7 Tap, tudo maiusculas

@ Y iTAP, sem mailsculas
iTAP, apenas letra seguinte em
maiusculas

ot ot iTAP, tudo mailsculas

Os indicadores que se seguem indicam o modo de introdugao de
texto Numérico ou Simbolo:

13 = modo numérico e = modo de simbolos

Utilizar o modo iTAP®

0O modo iTAP permite introduzir palavras utilizando uma pressao
de tecla por letra. O software iTAP combina as pressdes do teclado
em palavras comuns e prevé cada palavra a medida que &
introduzida.

Por exemplo, para introduzir "que," devera premir £=.0
software iTAP reconhece que a palavra mais comum formada pela
combinagao das pressdes de teclas &"que," e prevé que "que" é a
palavra que pretende utilizar. Outras palavras comuns ou
fragmentos de palavras que podem ser soletrados pela mesma
combinagao de letras s&o apresentados como escolhas
alternativas na base do visor.
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Se necessario, prima num visor de introducéo de texto para
alternar para o modo iTAP. Um indicador mostra qual o modo activo
(ver pagina 53). Se o modo iTAP n&o estiver definido como o modo
de introducéo Primario ou Secundario, consulte a pagina 52.

Introduzir palavras no modo iTAP

Prima Para

1 teclas do teclado mostrar as combinagdes possiveis
(uma pressao por de letras na parte inferior do ecré
letra)

2 para a esquerda realgar a combinagéo pretendida
ou para a direita

3 para cima aceitar a palavra proposta, seguida
dum espago
ou
e introduzir a combinag&o realgada,
seguida dum espago
ou
SELEC (<) seleccionar a combinagéo realgada,

sem espago

Pode premir teclas para adicionar
mais letras no fim da combinagao.
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0 telefone guarda automaticamente a palavra nova e apresenta-a
como opgao da proxima vez que introduzir esta combinagéo de
letras. Quando a memoria de palavras novas estiver cheia, o
telefone apaga as mais antigas para adicionar palavras novas.

Introdugao de niimeros e de pontuagéo no modo iTAP
Para introduzir numeros rapidamente, prima € mantenha premida
uma tecla numérica para mudar temporariamente para o modo
numérico. Prima as teclas numéricas para introduzir os nimeros
pretendidos. Introduza um espago para voltar ao modo iTAP.

Prima &3\ para introduzir a pontuag&o ou outros caracteres tal
como indicado na "Tabela de Caracteres " na pagina 59.

Utilizar o Modo Tap
Este é 0 modo standard de introdugao de texto no telefone.

0modoPress percorre ciclos regulares de letras € nimeros das teclas
que forem premidas. TAP Extendido também percorre simbolos
adicionais tal como mostrado na "Tabela de Caracteres " na
pagina 59.

Se necessario, prima num visor de introducéo de texto para
alternar para o0 modo Press. Um indicador mostra qual o modo
activo (ver pagina 53). Se 0 modo Press ou TAP Extendido n&o estiver
definido como Primario ou Secundario, consulte a pagina 52.
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Por exemplo, se introduzir &, o telefone apresenta:

Tl 29mm)
abc EDMS
Prima &= para | prg — | Prima (®) para aceitar
introduzir Prog € um 5 Programa.
espago.
;\ Prima (&) paraa
Prima APAGAR () _ ____¢ direita para realcar
para apagar a (itima \|_JZAT] Spoi Proh Prai b~ f o . combinagao.
letra. \APAGAR = SELEC

Prima SELEC (<) para seleccionar a
combinagdo realcada sem espagos.

Se pretender uma palavra diferente (tal como Programa), continue a
premir teclas até introduzir as letras em falta.

Introduzir palavras novas no modo iTAP

Podera introduzir uma palavra que o software iTAP n&o reconhece.
Se a palavra néo for apresentada como uma escolha de
combinagao de letras na base de visor:

Acgao

1 Prima APAGAR (£3”) uma ou mais vezes para apagar letras
até visualizar uma combinagéo de letras na base do visor
que coincida com a parte inicial da palavra que pretende
introduzir.

2 Prima (o) para a esquerda ou para a direita para realgar
outra combinag&o.

3 Prima SELEG (£3*) para seleccionar a combinagéo de letras

4 Continuar a introduzir letras e seleccionar as combinagdes
de letras para escrever a palavra.
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Regras de Introdugao de Texto através do Modo de
Toque
* Prima uma tecla repetidamente para percorrer os respectivos
caracteres. Por exemplo, prima \"==7 uma vez para introduzir
"a," duas vezes para introduzir "b," trés vezes para introduzir
"e," ou quatro para introduzir "2."

o Apbs 2 segundos, Press o caracter é aceite pelo modo e 0
cursor move-se para a posi¢do seguinte.

O primeiro caracter de cada frase é escrito em mailsculas. Se
necessario, prima ¢©) para baixo para passar o caracter a
minusculas antes do cursor se mover para a posi¢ao
seguinte.

+ Prima (&) para mover o cursor a piscar para introduzir ou
editar o texto da mensagem.

* Se ndo pretender guardar o texto ou as edigdes de texto,
prima [ para sair sem guardar.

Introduzir palavras no modo TAP

Prima Para

1 umatecla, umaou seleccionar uma letra, nimero ou
mais vezes. simbolo

2 teclas do teclado introduzir os caracteres em falta

Sugestao: Prima a tecla () a
direita para aceitar o final de uma
palavra, ou &= para introduzir um
espago.

3 K(Q) guardar o texto
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Num ecré de introducao de texto, pode premir para alterar os
modos de introdugdo. Um indicador mostra qual o modo activo (ver
pagina 53). Se 0 modo Press ou TAP Extendido n&o estiver definido
como Primario ou Secundario, consulte a pagina 52.

Por exemplo, se premir uma vez, o telefone apresenta:

O caracter aparece no [l L) I
ponto de insergao. ¥ Msg LIE]| Apés 2 segundos, o
N caracter é aceite e 0
——————————————— | cursor move-se para a
posicdo seguinte.

Prima APAGAR (0) —APAGAR - 0K
para eliminar o (ltimo ~———————"
caracter introduzido. Prima 0K (&) para

aceitar e guardar o texto.

Quando introduzir 3 ou mais caracteres seguidos, o telefone pode
adivinhar o resto da palavra. Por exemplo, se introduzir "prog"
podera visualizar:

e
aill i)
Prima ¢¢) para a al';‘t:] r::I — Para introduzir uma
direita para aceitar T palavra diferente
/7 (tal como progresso),

o programa. Prima 8
u prima as teclas para

&3] para o rejeitar e irodust
introduzir um espaco introduzir os caracteres
restantes.

apos o prog.

APAGAR 0K
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Utilizar o Modo Numérico

Num ecra de introdugao de texto, prima para alternar entre
modos de introdug&o até ver o indicador numérico .

Prima as teclas numéricas para introduzir os niameros pretendidos.
Quando acabar de introduzir os niumeros, prima para alternar
para outro modo de introdug&o.

Utilizar o Modo de Simbolos

Num ecré de introducéo de texto, prima para alternar entre
modos de introdug&o até ver o indicador de simboloe.

Prima Para

1 teclas do teclado mostrar as combinagdes possiveis
(uma pressao por de simbolos na parte inferior do ecra
simbolo)

Tabela de Caracteres

Utilize esta tabela como guia para introduzir caracteres com o
modo TAP Extendido.

= (1?2 @ _ &~ "-()"
b1 %R £S¥O € +x*/\][]
=>< #§
abc2addaadaaapeg
def3d3éeéeéy
ghidaiiiy
j k152

mnoo6hoog d6d0b60ow

pgqrs7nBo

tuv8o6dauud

wxyz9<&y

o

+1

ES

alternar para letras maitisculas

introduzir um espago (manter para introduzir um
paragrafo)

Ql @& E 0 E o |

alterar o modo de introdugdo de texto (manter para
utilizar o modo predefinido)

Nota: Esta tabela pode néo reflectir o conjunto de caracteres
exacto disponivel no seu telefone. Num editor de enderegos de
correio electronico ou WEB, \apresenta em primeiro lugar os
caracteres comuns para esse editor.
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Tabela de Simbolos

Utilize esta tabela como guia para introduzir caracteres com o
modo de simbolos.

2 para a esquerda  realgar a combinago pretendida
ou para a direita

3 SHEC (L) seleccionar a combinagéo realgada

Pode premir teclas para adicionar
mais simbolos no fim da
combinagao.

ou
& introduzir a combinag&o realgada

= (2L @ &~ "-()7 ¢
i % £%¥0 <€

=7 |@ _\

/A

&

) r1{s

i~

<> =

$ £y €

# % *

+-x*/=><#§

&= | introduzir um espago (manter para introduzir um
paragrafo)

alterar o modo de introdugdo de texto (manter para
utilizar o modo predefinido)

60 - Aprender a Utilizar o Telefone

Nota: Esta tabela pode néo reflectir o conjunto de caracteres
exacto disponivel no seu telefone. Num editor de enderegos de
correio electronico ou WEB, \apresenta em primeiro lugar os
caracteres comuns para esse editor.
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Eliminar Letras e Palavras

Coloque o cursor a direita do texto que pretende eliminar e, em
seguida:

Acgao

Prima APAGAR (£3?) para eliminar uma letra de cada vez.

Mantenha a tecla APAGAR (£2>) premida para eliminar a
mensagem inteira.

Utilizar a Tecla Inteligente

A tecla inteligente proporciona-lhe
outra forma de executar muitas das
fungdes basicas do telefone. Antecipa
a acgao que o utilizador ira
provavelmente executar em seguida.
Por exemplo, se realgar um item de
menu, pode premir a tecla inteligente
para selecciona-lo. E possivel utilizar
a tecla inteligente para efectuar e
terminar chamadas, activar e
desactivar fungdes e abrir a lista
telefonica. A tecla inteligente executa,
geralmente, a mesma fungédo que
atecla ) de fungao direita.

Utilizar o Visor Externo

Quando a tampa esta fechada, o visor externo mostra a hora e
informagdes sobre o estado do telefone. Também apresenta
mensagens de aviso sobre chamadas de entrada e outros eventos.
E possivel realizar as seguintes fungdes no visor externo:
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Utilizar o Altifalante Maos Livres

Quando activa o altifalante maos livres integrado no telefone, pode
falar com o seu interlocutor sem ser necessério segurar o telefone
junto ao ouvido.

Prima ALTIFAL (<) para ligar ou desligar o altifalante maos livres
durante uma chamada.

Quando ligar o altifalante de maos livres, o telefone apresenta
Altifalante Ligado no visor principal. O altifalante mé&os livres
permanece ligado até premir novamente ALTIFAL (<) ou finalizar a
chamada.

Nota: O altifalante méos livres é desactivado quando liga o
telefone a um kit de automével méos livres ou a um auricular,

Alterar um Cadigo, PIN ou Palavra-passe

0 cbdigo de desbloqueio do telefone de quatro digitos &
originalmente definido para 1234, e o cédigo de seguranga de seis
digitos é originalmente definido para 000000. Estes codigos podem
ser repostos pelo fornecedor de servigos antes do utilizador
receber o telefone.

Se o fornecedor de servigos nao tiver redefinido estes codigos,
recomendamos que o faga para evitar que outros acedam as suas
informagdes pessoais. O cddigo de desbloqueio tem de conter 4
digitos e o codigo de seguranga tem de conter 6 digitos.

Também é possivel redefinir o codigo PIN e o codigo PIN2 do
cartdo SIM e/ou a palavra-passe de barramento de chamadas, se
necessario.

Para alterar um codigo ou palavra-passe:

Encontrar a Fungao N\=/ > Opcies do Telef. > Seguranca
> Novos Codigos
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Definir um Estilo de Toque

Prima Para
1 teclas de volume desloque-se para Tipo
2 teclainteligente seleccionar um estilo de toque
3 teclas de volume regressar ao visor principal

Devolver uma Chamada Nao Atendida

O telefone mantém um registo das chamadas néo
(@ej atendidas e apresenta X Cham. N/Atendidas no visor externo.

Optional
Accessory

Nota: Visto que o microfone e o auscultador néo funcionam
quando o telefone esta fechado, deve utilizar um auricular ou outro
dispositivo méos-livres com esta fungéo.

Acgéao
1 Premir a tecla inteligente para apresentar a lista de
chamadas recebidas.

ou

Prima as teclas de volume para ignorar a Cham. N/Atendidas
mensagem.

2 Se necessario, prima as teclas de volume para se deslocar
pela lista e realgar uma chamada néo atendida.

3 Se um auscultador estiver ligado ao telefone, prima e
mantenha premida a tecla inteligente para marcar o nimero.

ou
Prima a tecla inteligente para sair sem efectuar chamadas.
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Bloquear e Desbloquear o Telefone

E possivel bloquear o telefone manualmente ou definir o bloqueio
automatico do telefone sempre que o desligar.

Para utilizar um telefone bloqueado, é necessario introduzir o
codigo de desbloqueio. Um telefone bloqueado toca e vibra ao
receber chamadas ou mensagens, mas é necessario
desbloquea-lo para atender.

E possivel efectuar chamadas de emergéncia, mesmo com o
telefone bloqueado (consulte a pagina 83).

Bloquear o Telefone Manualmente

Encontrar a Fungao N=7 > Opeies do Telef. > Seguranca
> Bloguear Telefone
> Bloguear Agora
Prima Para
1 teclas do teclado introduzir o cédigo de desbloqueio
2 0K (Q) bloquear o telefone

Desbloquear o Telefone

Sugestao: O codigo de desbloqueio do telefone esta originalmente
definido para 1234. O fornecedor de servigos pode alterar o codigo
de desbloqueio para os Ultimos quatro digitos do nimero do
telefone.

Quando surgir Intro. Gad. Desblog.:

Prima Para
1 teclas do teclado introduzir o codigo de desbloqueio
2 K(Q) desbloquear o telefone
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Definir o Telefone para Bloquear Automaticamente
E possivel definir o telefone para bloquear sempre que o desligar.
Encontrar a Fungao N\=/ > Opeies do Telef. > Seguranca

> Bloquear Telefone
> Bloqueio Automatico > Ligado

Prima Para
1 teclas do teclado introduzir o codigo de desbloqueio
2 K(Q) activar bloqueio automatico

Se esquecer um Cadigo, PIN ou Palavra-passe

Nota: O cédigo de desbloqueio do telefone de quatro digitos é
originalmente definido para 1234, e o cédigo de seguranga de seis
digitos é originalmente definido para 000000. O fornecedor de
servigos pode alterar o codigo de deshloqueio para os Ultimos
quatro digitos do nimero do telefone antes do utilizador receber o
telefone.

Se se esquecer do codigo de desbloqueio, tente introduzir 1234 ou
os Ultimos quatro digitos do seu numero de telefone. Caso isso ndo
funcione, na janela de confirmagé&o Intro. Cad. Desblog.:

Prima Para
1 Y27 visualizar o ecré para ignorar o
codigo de desbloqueio
2 teclas do teclado introduzir o cadigo de seguranga
3 K () apresentar o codigo de seguranga

Caso se esquega do codigo de seguranga, codigo PIN ou PIN2 do
cartao SIM, ou da palavra-passe de barramento de chamadas,
contacte o fornecedor de servigos.
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Ordenar entradas da lista telefonica

Prima \=/ > lista Telefdnica, prima \"=/ > Configuracdo > Ordenar Por,
e, em seguida, seleccione se pretende ordenar a lista telefonica
por Nome, N' Localiz., Registo de Voz ou E-Mail.

Quando efectuar a ordenagao por nome, pode ver Todas 0s
nimeros ou apenas o0s nimeros Primario de cada nome. Para
definir o nimero principal de um nome, consulte a pagina 93.

Sugest&o: Num modo Primario de visualizag&o de numeros, realce
um nome e prima ¢©) para a esquerda ou para a direita para
visualizar outros numeros associados com o nome.

Definir uma Identificacao de Imagem para uma
Entrada da Lista Telefonica

Prima a entrada \=/ > Lista Telefdnica > , prima \"=/ > Editar
> Imagem > nome da imagem.

Consulte ainda o nas paginas 3 e 30.

Definir a Vista de ID de Imagem

Prima \=/ > Lista Telefonica, prima \.=-/ > Configuracdo > Ver por
> Imagem.

Visualizar as entradas por categoria

Prima \=7 > Lista Telefanica, prima \"=/ > Categorias, e seleccione
se pretende ver Todas as entradas, entradas numa categoria
predefinida (Negdcios, Pessoal, Geral, VIP), ou as entradas de uma
categoria que tenha criado.

Para definir a categoria de uma entrada da lista telefonica, consulte
a pagina 92.
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Utilizar a lista telefonica

Esta secgdo descreve as operagdes basicas da lista telefonica.
Para obter mais informagdes acerca da utilizagéo da lista
telefonica, consulte a pagina 91.

Guardar um Numero de Telefone

Introduza um numero de telefone no ecra principal e prima
GUARDAR (<) para criar uma entrada de lista telefonica com esse
ntimero. Prima TERMIN (£3>) para guardar apenas o niimero, ou
preencha os outros campos para completar a entrada.

Se atribuir um Nome a entrada da lista telefonica, podera
seleccionar MAIS para guardar outro nimero (por exemplo, 0
numero do emprego) para 0 mesmo Nome.

Gravar um Nome de Voz

Quando criar uma entrada da lista telefonica, desloque-se para
Reuisto e Voz e pressione GRAVAR (<). Prima e liberte a tecla de voz
e diga 0 nome da entrada (num espaco de 2 segundos). Quando
Ihe for solicitado, prima e liberte a tecla de voz e repita 0 nome.

Nota: Esta opg&o néo esta disponivel para entradas guardadas no
cartdo SIM.

Marcar nimero

Prima \'==/ > Lista Telefdnica, realce a entrada de lista telefonica,
prima }J para telefonar

Atalho: Na agenda telefonica, prima uma tecla uma ou mais vezes
para saltar para entradas que comecem com a letra da tecla.

Marcacgao por Voz de um Numero

Prima e liberte a tecla de voz e diga 0 nome da entrada (num
espaco de 2 segundos).
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Alterar o Alerta de Chamada

E possivel alterar o alerta utilizado pelo estilo de toque para o
notificar de chamadas recebidas ou de outros eventos. Quaisquer
alteragdes efectuadas séo guardadas no perfil do estilo de toque.

Encontrar a Fungao N\=7 > Opcies do Telef. > Tipos de Toque
> Estilo Detalhes

Nota: Estilo representa o estilo de toque actual. Ndo é possivel
definir um alerta para a configuragéo de estilo de toque Silencioso.

Prima Para
1 se deslocar para Chamadas (se
deslocar para Linha 1 ou Linha 2 em
telefones de duas linhas)

2 ALTERAR (D) seleccionar o evento

3 se deslocar para o alerta pretendido
4 SHEE () seleccionar o alerta

5 ATRAS (&) guardar a definigdo do alerta

O perfil de estilo de toque contém configuragdes adicionais para
outros eventos, e definicbes para a identificagéo do autor da
chamada e para o volume de toque e do teclado. E possivel alterar
a configuragao do perfil de estilo de toque como pretendido para
personalizar o estilo de toque.

Definir a Hora e a Data
E necessario configurar a hora e a data para utilizar a agenda.

Encontrar a Fungao N=7 > Opcies do Telef.
> Gonfiguragdo Inicial > Hora e Data
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Configuragédo do Telefone

Definir um Estilo de Toque
E possivel definir os seguintes estilos de toque no telefone:

o Togue Alio
¢ Togue Baixo

o Vibrar

o \ibrar e Tocar

o Silencioso

Cada estilo de toque € um perfil que utiliza um conjunto especifico
de toques de alerta ou de vibrag&o para o notificar de chamadas
recebidas, mensagens de texto ou de outros eventos. A
configuragao Silencioso silencia o telefone até voltar a definir outro
estilo de toque.

Para definir um estilo de toque:

Encontrar a Fungao N\£7 > Opeies do Telef. > Tipos de Toque
> Tipo > nome do estilo

O indicador de estilo de toque mostra a definigao de estilo actual
(consulte a pagina 46).

Configuragao do Telefone - 69

Definir um Padrao de Fundo

Definir uma fotografia, imagem ou animagé&o como padréo de
fundo no ecra principal do telefone. A imagem do padréo de fundo
aparece como uma ténue marca d’agua nos ecras de texto e
menus.

Encontrar a Fungao N=7 > Opedes do Telef. > Personalizar
> Wallpaper
Prima Para
1 se deslocar para Imagem
2 ALTERAR () abrir o visualizador de imagens
3 para cima ou se deslocar para uma
para baixo imagem/animagao

Desloque-se para (Nenhum) para
desactivar a imagem de padréo de

fundo.

4 SHE () seleccionar a imagem

5 se deslocar para Disposigdo

6 ALTERAR (&) ajustar a disposi¢do da imagem

7 se deslocar para Centrato, Mosaico ou
Ajustar ao Visdr
Gentrado coloca a imagem no centro
do visor.

Mosaieo enche o visor com copias
adjacentes da imagem.

Ajustar ao Visr redimensiona a
imagem, se necessario, para se
adaptar as dimensdes do visor.
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Prima Para
8 SHEC (L) confirmar a definigéo da disposicao
9 ATRAS (&) guardar definicbes de padréo de
fundo

Definir uma Imagem de Protecgao de Ecra

Definir uma fotografia, imagem ou animag&o como imagem de
proteccdo de ecrd. A imagem de protecgdo de ecra é apresentada
quando a tampa esta aberta e nao é detectada qualquer actividade
durante um determinado periodo de tempo. Se necessario, a
imagem adapta-se ao tamanho do visor. A animagao vai sendo
repetida um minuto e, em seguida, volta ao primeiro fotograma da
mesma animagao.

Sugestao: Desligue a protecgéo de ecra para prolongar a vida da
bateria.

Encontrar a Fungao N\=/ > Opedes do Telef. > Personalizar
> Sereensaver
Prima Para
se deslocar para Imagem
2 ALTERAR (D) abrir o visualizador de imagens
3 para cima ou se deslocar para uma
para baixo imagem/animag&o

Desloque-se para [Nenhum) para
desactivar a imagem de protecgéo

de ecra.
4 SHEC (D) seleccionar a imagem
5 se deslocar para Atraso
6 ALTERAR (D) definir o intervalo de retardamento
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Seleccionar um tema
E possivel aplicar qualquer um dos temas instalados no telefone.

Nota: Se um dos componentes do tema néo estiver disponivel, é
aplicada uma opgao predefinida.

Encontrar a Fungéo N=7 > Multimédia > Temas > fema

Eliminar um tema

m  N&o é possivel eliminar os temas pré-carregados no
QJI telefone. Para eliminar um ou todos os temas que foram
=n : : .

transferidos e instalados:

Encontrar a Fungao N\=7/ > Multimédia > Temas > fema
Prima Para
1 V=7 abrir o menu Tema
2 se deslocar para Apagar ou Apagar
Todas
3 SHEC (L) seleccionar a opgao

Definir Opgées de Atendimento

E possivel utilizar métodos alternativos adicionais para atender
uma chamada recebida.

Multitecla atender premindo qualquer tecla
Abrir P/Atender atender abrindo a tampa

Para activar ou desactivar uma opgéo de atendimento:

Encontrar a Fungao N=/ > Opedes do Telef.
> Opedes de Chamadas
> Opcdes Atendimento
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Prima Para

7 se deslocar para o intervalo de
inactividade que acciona a protecgao
de ecrd

8 SELEC (L) confirmar a definigéo do intervalo

9 ATRAS (&) guardar as definicdes de protecgéo
de ecré

Mudar a Skin do Telefone

Altere a aparéncia e o aspecto do interface do utilizador do
telefone seleccionando uma definigdo de skin diferente.

Encontrar a Fungao N=7 > Opeies do Telef. > Personalizar
> Ambiente do Telefone > skin

O telefone apresenta a nova skin.

Definir um Tema de telefone

Um tema de telefone é composto por um conjunto de ficheiros de
imagem e som com um tema especifico (tal como um evento
especial ou uma personagem de desenhos animados) que &
possivel aplicar colectivamente ao telefone. Geralmente, os temas
de telefone incluem padréo de fundo, protecgéo de ecra e tom de
toque. O telefone inclui varios temas pré-carregados. E possivel
transferir e instalar temas adicionais no telefone.

Transferir um tema

Para transferir um tema a partir duma pagina da Web com o
microbrowser, consultar a pagina 106. Quando instalar o tema,
pode aplicar instantaneamente a respectiva protecgéo de ecra, o
padréo de fundo e o tom de toque quando o telefone apresentar
Aplicar Tema Agora?
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Prima Para
1 se deslocar para Multitecla ou Abrir
P/Atender
2 ALTERAR (D) seleccionar a opgéo
3 se deslocar para Ligado ou Desligado
4 SHEC () confirmar a definigéo

Definir a Luminosidade do Visor

Encontrar a Fungao NZ7 > Opeies do Telef.
> Gonfiguracdo Inicial
> Luminosidade
Ajustar a Luz de Fundo

Defina a quantidade de tempo que as luzes de fundo do visor e do
teclado permanecem acesas.

Encontrar a Fungao NZ7 > Opeies do Telef.
> Configuracdo Inicial > Luz de Fundo

Nota: O visor do telefone normalmente s6 é visivel quando a luz de
fundo do mesmo se encontra acesa, ou quando o visor é visto sob
a luz directa do Sol. Para prolongar a vida da bateria, a luz de
fundo apaga-se automaticamente quando néo é detectada
qualquer actividade durante um determinado periodo de tempo. A
luz de fundo acende-se novamente quando abre a tampa ou prime
qualquer tecla.
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Definir o Tempo Limite do Visor

Para prolongar ainda mais a vida da bateria, pode configurar o
visor para que este se apague (para além da luz de fundo) quando
néo é detectada qualquer actividade durante um determinado
periodo de tempo.

Encontrar a Fungao N=7 > Opcies do Telef.
> Gonfiguracdo Inicial
> Temporizador do Visor

E possivel definir o visor para que este se mantenha ligado durante
1 ou 2 minutos, ou seleccionar Desligado para impedir o visor de se
apagar.

Nota: O visor acende-se novamente quando abre a tampa ou
prime qualquer tecla.

Guardar o Seu Nome e Niumero de Telefone

m  Paraguardar ou editar as informagdes do seu nome e
\ '. numero de telefone no cartdo SIM:

Encontrar a Fungao N=7 > Opeies do Telef.
> Estado do Telefone
> Meus Niims. Telefone

Atalho: Prima N5/ a partir do visor principal para visualizar
e editar o seu nome e nimero de telefone.

Se nao souber 0 seu numero de telefone, contacte o fornecedor de
Servigos.
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Prima Para
3 se deslocar para uma entrada
Nota: -+ significa que a ligagéo foi
estabelecida.
4 ligar para o nimero da entrada
ou
VR (<) visualizar detalhes da entrada (tais
como hora e data da chamada)
ou
N7 abrir o Ultimas Chamadas para efectuar

outros procedimentos

O liitimas Chamadas pode incluir as seguintes opgdes:

Opcao Descrigao

Guardar Criar uma entrada de lista telefonica com o
nimero no campo N'.

Apagar Eliminar a entrada.

Apagar Todas Eliminar todas as entradas da lista.

Restringir ID/Mostrar | Ocultar ou mostrar a sua identificagéo de

] autor da chamada na chamada seguinte.

Enviar Mensagem Abrir uma nova mensagem de texto com o
numero no campo Para.

Alterar Namero Adicionar digitos depois do niimero.

Adic. Niimeros Anexar um nimero da lista telefonica ou da
lista das ultimas chamadas.
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Fungées de Chamada

Para obter instrugdes basicas sobre como efectuar e atender
chamadas, consulte a pagina 24.

Desactivar um Alerta de Chamada

E possivel desactivar o alerta de chamada recebida antes de
atender a chamada.

Acgao
1 Prima as teclas de volume para desligar o alerta de toque.

2 Abra a tampa (ou prima o botdo num auricular ou alta-voz)
para atender a chamada.

Ver as Ultimas Chamadas

0 telefone mantém um registo das chamadas recebidas e
efectuadas, mesmo se as chamadas nao tiveram ligag&o. As
Ultimas chamadas sé&o apresentadas em primeiro lugar. As
chamadas mais antigas sdo apagadas, a medida véo sendo
adicionadas novas chamadas.

Atalho: Prima ] no ecra principal para ver a lista de chamadas
efectuadas.

Encontrar a Fungao N\=/ > Uitimas Chamadas
Prima Para
1 se deslocar para Chamadas Recebidas ou
Cham. Efectuadas
2 SELEC () seleccionar a lista

Fungdes de Chamada - 77

Opgao Descrigao
Enviar Tons Enviar o nimero para a rede como tons
DTMF.

Nota: Esta opgéo é apenas visivel durante
uma chamada.

Falar e Fax Falar e enviar um fax na mesma [ |
chamada (consulte na Q_J\'
pagina 101). v "

Remarcar um Numero de Telefone

Prima Para
1 ver a lista de chamadas marcadas
2 se deslocar para a entrada a que pretende
ligar
3 remarcar 0 hniumero

Utilizar a Remarcagdo Automatica

®  Quando recebe um sinal de linha ocupada, o telefone
%_J\l. apresenta Chamaa Falhou:, Nimero Ocupado.

Prima Para
]9 ou REPETIR (D) remarcar o niimero

Quando consegue estabelecer ligagéo, o telefone toca ou vibra
uma vez, surge no ecra Remarcagao Bem Sucedida e efectua a
chamada.
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Devolver uma Chamada Nao Atendida

O telefone mantém um registo das chamadas nao atendidas e
apresenta:

+ oindicador de chamada perdida &=
o X Cham. N/Atendidas, sendo x o nimero de chamadas perdidas

Prima Para
)| ligar para o numero
ou
GUARDAR (<) criar uma entrada de lista telefonica
com o numero no campo N'
ou
=7 abrir o Menu Mareagdo para anexar um
numero ou inserir um caracter
especial

Prima Para
1 VER (X)) apresentar a lista de chamadas
recebidas
2 seleccionar uma chamada para
responder
3 efectuar a chamada

Utilizar o Bloco de Notas

O mais recente conjunto de digitos introduzidos através do teclado
€ guardado na memoria do bloco de notas do telefone. Isto pode
ser um numero de telefone para onde ligou ou um numero que
precise de escrever durante uma chamada para utilizagéo
posterior. Para obter o nimero guardado no bloco de notas:

Encontrar a Fungéo N=/ > Uitimas Chamadas
> Bloco de Notas
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Utilizar Chamada em Espera

m  Durante uma chamada, ouvira um tom de alerta para
QJ, l. indicar que recebeu outra chamada.

%

Colocar uma Chamada em Espera ou em
Siléncio

Prima Para
N=7 > Espera colocar todas as chamadas activas
em espera
ou
N=7 > Silenciar silenciar todas as chamadas activas

Prima Para
1 atender a nova chamada
2 MUDAR (X)) alternar entre chamadas
ou
LIGAR (C) ligar as 2 chamadas
ou
N\=7 > Terminar Chamada em terminar a chamada em
Espera espera

Se necessario, devera activar a chamada em espera para utilizar a
fung&o. Para activar ou desactivar a chamada em espera:

Encontrar a Fungao N=7 > Opeies do Telef.
> Opgdes de Chamadas
> Chamata em Espera
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Utilizar a Identificagao do Autor da Chamada
(chamadas recebidas)

m  |dentificagdo do Interlocutor (identificagdo do autor da
\_\' chamada) apresenta o niamero de telefone de chamadas
recebidas nos visores externo e interno do telefone.

0 telefone apresenta o nome (e fotografia de identificagao, se
disponivel) do autor da chamada quando este se encontra
guardado na lista telefonica ou A Receber Ehamada quando a
informagao da identificagdo do interlocutor ndo esta disponivel.

Também pode definir o telefone para emitir uma identificagao de
toques e/ou luzes distintiva para entradas especificas guardadas
na lista telefonica. Para obter mais informagdes, consulte a
pagina 91.

Ligar para um Nimero de Emergéncia

0O fornecedor de servigos programa um ou mais nimeros de
telefone de emergéncia, como 0 112, que podem ser marcados em
qualquer circunstancia, mesmo quando o telefone esta bloqueado
ou sem o cartdo SIM inserido.

Nota: Os nimeros de emergéncia variam conforme o pais. Os
numeros de emergéncia pré-programados do seu telefone poderéo
néo funcionar em todos os locais e, por vezes, ndo é possivel
efectuar uma chamada de emergéncia devido a problemas de
rede, ambientais ou interferéncias.

Prima Para
1 teclas do teclado marcar o nimero de emergéncia
2 ligar para o nimero de emergéncia
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Marcar Numeros Internacionais

m  Se o servigo telefonico incluir a marcagéo de chamadas
&l internacionais, prima e mantenha premido para
“ ® inseriro codigo de acesso internacional (+) para o pais
de onde estiver a ligar. (Inserir + permite ao telefone
efectuar uma chamada internacional.) Em seguida,
prima as teclas do teclado como de costume para
marcar o codigo do pais e o numero de telefone.

Ligar com a marcagdo de uma tecla

Para ligar para as entradas de 1 a 9 da lista telefonica, prima e
mantenha premido o nimero de um digito de marcag&o rapida
durante um segundo.

E possivel definir a marcagao de tecla tinica para chamar entradas
da lista telefonica da meméria do telefone ou da lista telefonica do
cartdo SIM.

Encontrar a Fungao NZ7 > Opeies do Telef.
> Gonfiguracdo Inicial
> Mareacdo 1 Tecla
Prima Para
1 se deslocar para o local que
pretende
2 SHEC () seleccionar a localizagao
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Guardar o Numero do Correio de Voz

Se necessario, utilize o procedimento seguinte para guardar o
numero de correio de voz no telefone. Em muitos casos, este
procedimento é efectuado pelo fornecedor de servigos.

Encontrar a Fungao \=/ > Mensagens
N=7/ > Nim. Correio Voz
Prima Para
1 teclas do teclado introduzir o numero do correio de
voz
2 0K(Q) guardar o nimero

Nota: Néo é possivel guardar um caracterp (pausa), w (espera),
ou n (ndmero) neste nuimero. Se pretende guardar um ntimero de
correio de voz com estes caracteres, serd necessario criar uma
entrada de lista telefonica para esse nimero. Em seguida, pode
utilizar a entrada para chamar o correio de voz. Para obter mais
informagdes sobre estes caracteres, consulte o manual
Instrugdes Adicionais.

Alterar a Linha Activa

m  Altere alinha telefonica activa para efectuar e receber
Q_J\l. chamadas a partir do outro niimero de telefone.

E Nota: Esta fungéao apenas esté disponivel para cartdes
SIM com capacidade para duas linhas.

Encontrar a Fungao NZ7 > Opeies do Telef.
> Estado do Telefone > Linha Activa

O indicador de linha activa no visor mostra a linha telefonica
actualmente activa (consulte a pagina 45).
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Utilizar o Correio de Voz

m  As mensagens de voz recebidas s&o guardadas na rede.
QJI Para ouvir as mensagens, € necessario ligar para o
N\ [ ] ,
b numero do centro de mensagens de voz.

Nota: O seu fornecedor de servigos pode incluir informagdes
adicionais sobre a utilizag&o desta fung&o.

Ouvir Mensagens de Voz

Encontrar a Fungao N\=7 > Mensagens > Gorreio de Voz

O telefone liga para o numero do correio de voz. Se néo existir um
numero de correio de voz guardado, o telefone solicita-lhe que
guarde um niimero.

Receber uma Mensagem de Correio de Voz

Quando recebe uma mensagem de correio de voz, o telefone
apresenta o indicador de mensagem de correio de voz = € a
notificagdo Novas Msgs de Voz.

Prima Para
CHAMAR (<) ouvir a mensagem

O telefone liga para o nimero do correio de voz. Se n&o existir um
numero de correio de voz guardado, o telefone solicita-lhe que
guarde um nimero.
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Menu Definigbes

@9 Personalizar
Ecra Principal
Menu Principal
Esquemas de Cér
Saudagéo
Wallpaper
Screensaver
Marcagao Rapida
% Tipos de Toque
Tipo

Tipo Detalhes
Luzes de Toque
Luzes de Evento

Ligagdo
1 Ligagao Bluetooth
Sincronizagao

B> Desvio de Chamadas
Chamadas de Voz
Cham. de Fax
Cham. de Dados
Cancelar Todos
Estado dos Desvios

B opgses de Chamadas
Temporiz. Cham.
Config. Custo Cham.
Restringir ID

Falar e Fax

Opgdes Atendimento
Chamada em Espera

@Sﬁ Configuragao Inicial

Hora e Data
Marcagao 1 Tecla
Temporizador do Visor
Luz de Fundo
Navegagao

Idioma

Luminosidade

DTMF

Reinic. Telefone
Apagar Tudo
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Funcgées do Telefone

Menu Principal

Esta ¢ a disposicao standard do menu principal. A organizagao
dos menus e os nomes das fungdes podem apresentar um
aspecto diferente. E possivel que nem todas as funcionalidades
estejam disponiveis no seu telefone.

@ Jogos e Aplicagdes
@ Acesso Internet

ﬂ Lista Telefonica
@& Uttimas Chamadas

Chamadas Recebidas
Cham. Efectuadas
Bloco de Notas
Tempo Ultima Cham.
Custo de Chamadas
Tempos de Dados
Volumes de Dados

Mensagens

Internet

Atalhos Internet
Paginas Guardadas
Historico

Ir Para URL
Config. Internet
Sessoes Internet

£8] Multimédia

G& Estado do Telefone
Meus Nims. Telefone
Info. de Credito
Linha Activa
Indicador de Bateria
Outras Informagdes

ﬂ Auricular
Atender Auto.
Marcagéo por Voz

Def. Automével

Atender Auto.

Maos Livres Auto.
Desligar Automatico
Tempo de Carga

‘f& Rede
Nova Rede
Config. da Rede
Redes Disponiveis
Minha Lista Redes
Tom de Servigos
Tom Queda Cham.

@ Seguranga

Bloquear Telefone
Bloquear Aplicagéo
Marcagéo Fixa
Barramento Cham.
Codigo PIN

Novos Codigos
Gestao de Certificados

Nova Mensagem Videos
Msgs de E-mail Camara
Caixa de Mensagens Imagens
Correio de Voz Sons

Msgs Internet Temas
Difuséo Celular MotoMix
Msgs Pré-Definidas

Caixa de Saida M

Rascunhos a

Modelos MMS Bﬁ? Opgoes do Telef.

(ver pagina seguinte)

&3 FERRAM. Ferramentas

Aplicagdes SIM

Calculadora

Agenda

Atalhos

Marcagao por Voz
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Referéncia Rapida de Fungbes

Utilize esta secgéo para localizar e utilizar fungdes adicionais do
telefone, que ndo se encontram descritas neste manual.

Fungées de Chamada

Fungao Descrigéao

Chamada em Durante uma chamada: [ ]

Conferéncia Marque o nimero seguinte, prima Q_J\'
JJ, prima LIGAR (). w"

Transferiruma | Durante uma chamada: [ ]

chamada NI/ > Transferir, marque o Q_J\l
ndmero para transferéncia, b u
prima J4.

Identificacdo do | Ocultar ou mostrar o seu numero ]

autor da de identificagdo de autor da \_\l

chamada (de chamada na chamada seguinte. v u

saida) NE7 > Opedes do Telef.

> Opgdes de Chamadas > Restringir ID.
> 80 na Praxima Cham. > Restringir ID ou Mostrar ID

CE Ja

va Tools

Carregar Aplic. Java
Sistema Java

Apagar Todas as Aplicagdes
Vibrar na Aplicagao

Volume da Aplicagéo
Prioridade da Aplicagao

Luz de Fundo da Aplicagéo
Def. Aplicagdes em Standby
DNS IP

Anexar um Marque um codigo de zona ou [ ]

numero de prefixo para um nimero da lista Q_J\l

telefone telefonica e, em seguida: u
NE7 > Adic. Nimeros

Marcagao Marcagao rapida duma entrada da [ ]

Rapida lista telefonica: w
Introduza o nimero de marcagao w m
rapida, prima [z, prima J{.

Desvio de Configurar ou cancelar o [

chamadas reencaminhamento de chamadas: Q_J\'.

N=/ > Op;des do Telef.
> Desvio de Chamadas

Fungdes do Telefone - 89




Fungéo Descrigao

Barramento de | Limitar envio e recepgéo de [

Chamadas chamadas: &l
N=7 > Op;des do Telef. > Seguranca v u
> Barramento Cham.

Mensagens

Fungéo Descrigao

Enviar Enviar uma mensagem de texto: [ ]

Mensagemde | \=/ > Mensagens > Nova Mensagem \_\'

Texto > Novo SMS w"

Fungéo Descri¢do
Mensagens Ler mensagens recebidas: ]
recebidas N/ > Mensagens > Caixade Q=
Mensagens B
Sugestao: Prima \=/ para
efectuar varias operagdes na mensagem.
Guardar Ir para a pagina da mensagem [ ]
Objectos de multimédia, ou seleccionar um QJ, l.
Mensagem objecto numa mensagem e de w
seguida:
Ni7 > Guardar

Lista telefonica

Fungéo

Descri¢ao

Adicionar um
nova entrada

Adicionar uma nova entrada na lista
telefonica:

N\=/ > lista Telefonica

N=7 > Novo > Niimero de Telefone ou Enderego de
E-mail

Enviar Enviar uma mensagem multimédia: [ ]
Mensagem N\=7 > Mensagens > Nova Mensagem Q_J\l
Multimédia > Nova Msg. Muitimédia v "
Enviar Carta Enviar uma carta multimédia: [ |
N</ > Mensagens > Nova Mensagem \_\'
> Nova Carta L u
Utilizar Modelo | Abrir um modelo MMS com [ |
MMS elementos multimédia \_\'
pré-carregados: v "
N=/ > Mensagens > Modelos MM$S
Ler Mensagem | Ler uma nova mensagem de texto [ ]
Nova ou de multimédia recebida: Q_J\'
Prima LER (<0)) quando for w"
apresentada a notificagéo Nova
Mensagem.

Marcar Numero

Telefonar para um niimero guardado na lista
telefonica:

N\=/ > lista Telefonica, realce a entrada de
lista telefonica, prima JJ para telefonar
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Marcar Numero
por Voz

Marcar um numero por voz guardado na lista
telefonica:

Prima e solte a tecla de voz, e diga 0 nome
da entrada (em 2 segundos)
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para Entrada

Fungéo Descrigao
Definir a Atribuir um alerta de toque distintivo a uma
identificagdo de | entrada da lista telefonica:
toque para a NE/ > listaTelefonica > enfrada
entrada N=7 > Hditar > Definir Toque > nome
do toque
Nota: A opgéo Definir Togue ndo esta disponivel
para entradas guardadas no cartéo SIM.
Definir Atribuir uma fotografia ou imagem a uma
Identificagdo entrada da lista telefonica:
por Imagem N=7 > listaTelefanica > entrada

N=7 > Hiitar > Imagem > nome da imagem

Nota: A opgéo Imagem néo esté disponivel
para entradas guardadas no cartdo SIM.

Fungéo Descrigdo

Definir Definir um padréo de luzes distintivo para ser
Identificagdo de | apresentado quando recebe chamadas de
Luzes das entrada da lista telefonica numa categoria
Categorias especifica:

N\Z7/ > lista Telefonica
N=7 > Gategorias, desloque-se para a
categoria, prima \"=/ > Editar > ID de Luz

Nota: A opgéo IDde Luz ndo esté disponivel
para entradas guardadas no cartédo SIM.

Ordenar a Lista

Definir a ordem pela qual sdo apresentadas

Definir a Vista
de Identificagao

Visualizar as entradas da lista telefonica
como listas de texto ou com imagem de

de Imagem identificacdo do autor da chamada:
N\=/ > lista Telefdnica
N\=7 > Configuragdo > Ver por
> visualizar o nome
Definir Definir a categoria para uma entrada de lista
Categoria da telefonica:
Entrada N=/ > listaTelefonica > enfrada
N7 > Hiitar > Categoria
> nome da categoria
Nota: A opgéo Categoria ndo esta disponivel
para entradas guardadas no cartédo SIM.
Definir Definir uma vista das categorias da lista
Visualizagdo telefonica:
por Categorias | \=/ > lista Telefonica

N=/ > Categorias > vista de categoria
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Telefonica as entradas da lista telefonica:

N\=/ > lista Telefonica

N=7 > Configuracdo > Ordenar Por > ordenar
Definir o Definir o nimero principal para uma entrada
Numero de lista telefonica com varios nimeros:
Principal N\=7/ > lista Telefonica, desloque-se para a

entrada, prima \"=/ > Definir Primario
> numero de telefone.

Copiar entrada
da lista
telefonica

Copiar entradas de lista telefonica entre o
telefone e o cartdo SIM:

N\Z7 > listaTelefdnica, realce a entrada, prima
N=7 > Copiar > Registos > Para

Enviar Entrada
de Lista
Telefonica para
outro
Dispositivo

Enviar uma entrada de lista telefonica para
outro telefone, computador ou dispositivo:
\=7/ > listaTelefdnica, realce a entrada, prima
N=7/ > Enviar

Criar lista de
grupo de envio

Criar uma mailing list de grupo como entrada
de lista telefonica:

N\=7/ > lista Telefonica

N=7 > Novo > Mailing List
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Personalizar Fungées

Fungao Descrigao
Identificagbes | Activar tipos de toque distintivos atribuidos a
do toque entradas de lista telefonica:
N7 > Opedes do Telef. > Tipos de Toque
> Estilo Detalhes > ID Chamadores
Volume de Definir volume de toque:
Toque N=7 > Opedes do Telef. > Tipos de Toque
> Estilo Detalhes > Volume de Togue
Volume de Definir o volume das pressdes das teclas:
Teclado N=7 > Opcdes do Telef. > Tipos de Toque
> Estilo Detalhes > Violume do Teclado
Avisos Definir alertas de aviso para mensagens

recebidas:
N=7 > Opcoes do Telef. > Tipos de Toque
> Estilo Detalhes > Avisos

Visualizagio do
Relégio

Apresentar as horas num relégio analégico
ou digital no visor principal:

N\=7 > Opedes do Telef. > Personalizar

> Ecrd Principal > Reldgio

Visualizagao de
menu

Apresentar 0 menu principal como icones
graficos ou como uma lista de texto:
N\£7 > Opcdes do Telef. > Personalizar

> Menu Principal > VER

Menu Principal

Reordenar o menu principal do telefone:
N=7 > Opedes do Telef. > Personalizar
> Menu Principal > Reordenar

Mostrar ou
Ocultar Icones
de Menus

Mostrar ou ocultar icones de fungées no ecra
principal:

N=7 > Opedes do Telef. > Personalizar

> Eerd Principal > Teclas > icones
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Fungéo Descrigdo
Alterar icones | Alterar os icones de fungées do menu, as
de menu e etiquetas das teclas de fungéo e o0 acesso a
teclas de tecla inteligente no visor principal: N/
origem > Opcdes do Telef. > Personalizar > Ecrd Principal
> Teclas
Atalhos Criar um atalho para um icone de menu:
Realce o item de menu e, em seguida, prima
e mantenha premida a tecla \=/
Seleccionar um atalho:
N=7 > Ferramentas > Atalhos
> nome do atalho
Mensagens Instantaneas
Fungéo Descrigao
Ligar-se Ligar-se as mensagens [ ]
instantaneas: QJ L
$=7 > IM> Iniciar Sessio w"
Encontrar Apos iniciar sess&o: [
Outros Seleccione Lista de Contactos para ver QJ u
Utilizadores uma lista dos outros utilizadores. h u
Online
Iniciar Iniciar uma conversa: [ |
Conversa A partir da Lista de Contactos, realce u
um nome em Contactos Online, prima g~
ENVIARIM ().
Abrir Conversa | Abrir uma conversa em curso: [ ]
Activa A partir da Lista de Contactos, realce - "
um nome em Conversas, prima v =
VER ().
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Fungéo Descrigdo
Ler Mensagem | Ler uma nova mensagem de ]
de Correio correio electronico recebida: QJ u
Electronico Prima LER (). T

Funcgées de Menu

Fungéo Descrigdao
Terminar a No visor de conversa: QJ.
i [
Conversa NZ7 > Terminar Conversa %_\.
Terminar Terminar sessao nas mensagens [ ]
Sessdo instantaneas: \_\'
Seleccione Terminar Sessdo a partir m
do menu M Online.
Chat
Fungéo Descrigdao
Iniciar Chat Iniciar uma nova sesséo de chat: [ ]
\=7 > Chat &l
=/ > Nova Sessiio de Chat B
Receber Pedido | Ao receber um <rgedido de chat: [ |
de Chat Prima AGEITAR (<) ou u
IGNORAR (). "
Terminar Durante uma sessao de chat: [ |
Chat N7 > Terminar Chat \_\l
w ]
Correio Electrénico
Fungéo Descrigdao
Enviar uma Enviar uma mensagem de correio [ ]
mensagem de | electronico: Q_J\'
correio N/ > Mensagens > Nova Mensagem E u
electrénico > Novo E-mail
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Fungéo Descrigao

Idioma Definir o idioma do visor e do menu:
N=7 > Opcies do Telef. > Configuracdo Inicial
> |dioma

Reposi¢ao Repor todas as opgdes excepto desbloqueio

Principal de codigo, codigo de seguranga,
temporizador perpétuo:
N=7: > Opedes do Telef. > Configuracdo Inicial
> Reinic. Telefone

Anulagao Limpar todas as definigdes e entradas

Principal excepto as informagdes do cartdo SIM,

apagar todas as imagens ¢ ficheiros de som
transferidos, repér todas as opgées excepto
o cadigo de desbloqueio, o codigo de
seguranga e o temporizador perpétuo:

N\=7 > Opcdes do Telef. > Configuraco Inicial

> Apagar Tudo

Atencgao: A anulag&o principal apaga todas
informagdes introduzidas (incluindo
entradas de lista telefonica e da agenda) e
todos os contetidos transferidos (incluindo
fotografias e sons) que estdo guardadas na
meméria do telefone. Apés apagar as
informagdes, ndo € possivel recupera-las.
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Fungées Especiais de Marcagao

Fungao

Descrigao

Marcagao fixa

Ligar ou desligar marcagéo fixa: [ ]
N7 > Opcdes do Telef. > Seguranca Q_J\l
> Marcacdo Fixa v "

Utilizar a lista de marcagao fixa:
N=/ > Ferramentas > Servicos de Marcacdo
> Marcagao Fixa

Marcagéo de

Marcar nimeros de telefone de nJ-

Monitorizagao de Chamadas

0 tempo de ligagao a rede é o tempo decorrido desde o momento
em que é estabelecida ligagéo a rede do fornecedor de servigos
até ao momento em que a ligagéo termina, premindo . Este
periodo de tempo inclui os sinais de linha ocupada e os toques.

0 tempo de ligagao a rede registado no temporizador

fornecedor de servigos. Para obter informagdes de facturagao,
contacte o fornecedor de servigos directamente.

servigos servigos guardados no cartao SIM: \_\l
=/ > Ferramentas > Servicos de u
Marcagio > Marc. Servigos

Marcagao Marcar nimeros de telefone [ ]

Rapida pré-programados: u
N/ > Ferramentas > Servicos de \b?"
Marcacdo > Marcaco Rapida

Tons DTMF Activar tons DTMF:

N=/ > Opciles do Telef. > Configuracao Inicial
> DIMF

Enviar tons DTMF durante uma chamada:
Premir as teclas numéricas.

Enviar nimeros guardados como tons DTMF
durante uma chamada:

Realce um nimero na lista telefonica ou na
lista das ultimas chamadas, em seguida,
prima \"=/ > Enviar Tons.
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Fungées de Maos-livres
Nota: A utilizag&o de dispositivos sem fios e respectivos

Fungéo Descrigao
Duragéo de Visualizar os temporizadores de ]
chamadas chamadas: Q_J\l
N7 > lltimas Ciamadas -
> Tempo Uitima Cham.
Temporizador | Apresentar informagdes de [ ]
de Chamadas | duragdo ou custo durante uma Q_J\'
Recebidas chamada: =
N=7 > Opcdes do Telef.
> Opcdes de Chamadas > Temporiz. Cham.
Custo de Ver controladores de custos das [ ]
Chamada chamadas: Q_J\'
= > Uitimas Chamadas w"
> Gusto de Chamadas
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Fungéo Descrigdo
Tempo de Carregar o telefone durante um
Carga periodo de tempo especificado @)
(kit de depois de desligar a ignigao:
automovel) N=7 > Opcies do Telef. > Def. Automdvel [

> Tempo de Carga

acessorios pode ser proibida ou restrita em determinadas areas.
Cumpra sempre as leis e requlamentos de utilizagéo destes
produtos.

Fungéo Descri¢ao

Alta- Activar um alta-voz externo ligado

voz ao telefone durante uma chamada:

Prima ALTIFAL (<) (se disponivel)
ou \Z/ > Aitifalante Ligado.

‘Optional
Accessory!

Chamadas de Dados e de Fax

Fungao

Descrigéao

Atendimento
Automatico
(kit para
automoével ou
auricular)

Atender chamadas
automaticamente quando ligado a
um kit automaével ou auricular:
N=/ > Opcies do Telef.

> Def. Automével ou Auricular

> Atender Auto.

‘Optional
Accessory

Enviar Dados
ou Fax

Ligue o telefone ao dispositivo e

efectue a chamada através da @j
respectiva aplicagéo.
P plcag

Marcagéo de

Activar a marcagao de voz com a

Receber Dados
ou Fax

Ligue o telefone ao dispositivo e
atenda a chamada através da
respectiva aplicagéo.

O

]
‘Optional
Accessory'

Falar e utilizar o
Fax em
seguida

Ligue o telefone ao dispositivo,
introduza o nimero, em seguida,
prima \=7 > Menu Marcagdo

> Falar e Fax, em seguida prima 4
para efectuar a chamada.

Optional
Accessory

@)

Voz tecla enviar/terminar do auricular:
(auricular) N=7 > Opgies to Telef. > Auricular
> Marcacéo por Voz
Maos livres Encaminhar chamadas
automatico automaticamente para um kit
(kit de automével, quando ligado:
automovel) N=7 > Opcies do Telef.
> Def. Automdvel > Maos Livres Auto.
Desligar Configurar o telefone para
retardado permanecer ligado durante um (@)
(kit de periodo de tempo especificado,
automovel) depois de desligar a ignigéo: Accessory

N=/ > Opcdes do Telef. > Def. Automével
> Desligar Automatico
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Ligagées sem fios Bluetooth®

Fungéo Descrigdo

Mover um Mover um objecto multimédia para
Objecto outro dispositivo:

Multimédia para | Realce o objecto, prima
Dispositivo N=7/ > Mover, seleccione o nome

do dispositivo.

Atencao: O facto de mover um objecto
apaga o objecto original do telefone.

Fungao Descrigao
Tornar o Permitir que um dispositivo I
telefone visivel | Bluetooth desconhecido detecte o @0‘
para outro telefone Optional
dispositivo N=7 > Opedes to Telef. > Ligagao Aoy
> Ligacdo Bluetooth > Configuragdo
> Localize-me
Ligar ao Ligar a um dispositivo mé&os livres I
Dispositivo reconhecido: @‘

Reconhecido

N=7 > Opcies do Telef. > Ligagio
> ligado Bluetooth > Maos Livres
> nome do dispositivo

Optional
Accessory

Enviar Dados

Copiar uma entrada da lista

Desligar do
Dispositivo

Desligar de um dispositivo:
Realce o nome do dispositivo e
prima DESLIGAR (<D)).

0
3

‘Optional

Accessory

para Outro telefonica, um evento da agenda ou
Dispositivo um marcador para outro dispositivo:

Realce o item, prima \=2/ > Enviar.
Editar Editar as propriedades de um I
Propriedades dispositivo reconhecido: @)
do Dispositivo | Realce o nome do dispositivo e

prima \=/ > Hditar.

Mudar para o

Mudar para um auricular ou kit de

N
.

Definir as
Opgoes
Bluetooth

Definir as opgdes Bluetooth do
telefone:

N5/ > Opcdes do Telef. > Ligagao
> Ligacéo Blustooth > Configuragio

(&)
Optional
Accessory!

dispositivo automovel durante uma chamada: @
durante uma N\=7/ > Utilizar Bluetooth
chamada e
Enviar um Enviar um objecto multimédia para I
Objecto outro dispositivo: @o
Multimédia para | Realce o objecto, prima Optional
Dispositivo N=/ > Copiar, seleccione 0 nome Acgessony

do dispositivo.

Funcgoées de Rede
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Funcionalidades da Agenda Pessoal

Fungdo

Descrigao

Definir Alarme

Definir um alarme:
N=7 > Ferramentas > Despertador

Fungéo Descrigdo
Definigées de | Ver informagdes de rede e ajustar [
rede definigdes de rede: \_\l
N=/ > Opgies o Telef. > Rede B
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Fungéo Descrigdo
Reproduzir Ouvir uma gravagao de voz:

Gravagao de
Voz

\=/ > ferramentas > Gravacdes Voz
> gravagéo de voz

Desligar Desligar despertador:
Despertador Prima DESACT () ou [
Definir retardamento de 8 minutos:
Prima REPETIR (D))
Adicionar um Adicionar um novo evento a agenda:
Novo Eventoda | \=/ > Ferramentas > Agenda, realce o dia,
Agenda prima ®, prima \=7 > Novo
Visualizar Ver ou editar detalhes do evento:
Evento na N=/ > Ferramentas > Agenda, realce o dia,
Agenda prima ®, prima VER (<))
Aviso de Visualizar aviso de evento:
Evento VER ()
Ignorar aviso de evento:
SAIR (&)

Copiar Evento

Enviar um evento de agenda para outro

de Agenda para | telefone, computador ou dispositivo:
Outro N=/ > Ferramentas > Agenda, realce o dia,
Dispositivo prima ®, realce o evento, prima \=/

> Enviar
Criar uma Criar uma gravagao de voz:

Gravagao de
Voz

Prima e mantenha premida a tecla de voz,
fale para o telefone e solte a tecla de voz

Nota: A gravagdo de chamadas telefonicas
esta sujeita a diferentes leis estatais e
federais relativas a privacidade e a gravagéo
de conversas.

Calculadora Calcular nameros:
N=7 > Ferramentas > Calculadora

Conversor de Converter moeda:

Moeda N=7 > Ferramentas > Calculadora
N=7 > Taxa de Cambio
Introduza a taxa de cambio, prima 0K (<),
introduza o montante, seleccione a fungao
N=7 > Converter Moeda

Seguranga

Fungéo Descri¢do

Codigo PIN do | Bloquear ou desbloquear o cartdao SIM:

Cartao SIM N=/ > Opcdes do Telef. > Seguranca > Cadigo PIN
Atengéo: Se introduzir um cédigo PIN
incorrecto trés vezes seguidas, o cartdo SIM
¢ desactivado e o telefone apresenta SIM
Blogueato.

Bloquear Bloquear aplicagdes do telefone:

Aplicagao N5/ > Opcdes do Telef. > Seguranca
> Bloquear Aplicagio

Gestédo de Activar ou desactivar os certificados de

certificados seguranga armazenados no telefone:

N\=7 > Opcdes do Telef. > Seguranca
> (estdo de Certificados
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Noticias e Entretenimento

Fungéo Descrigdo

Transferir Jogo | Transferir um jogo ou aplicagao [
ou Aplicagao Java a partir de um computador: &l
(Computador) | Prima \=7 > Opefes do Telef. u

> Java Tools > Carregar Aplic. Java, ligue
o telefone ao computador quando solicitado.

Iniciar Jogo ou

Iniciar um jogo ou aplicagéo Java:

]
Aplicagao N5/ > Jonos e Aplicacdes, realce a &l

aplicagao, prima SELEC (<) h u
Ouvir Masica Ouvir uma cangéo no telefone:

N=7 > Multimédia > Sons > nome da cangao

Criar Selec¢ao

Criar uma selecgdo de cangdes para ouvir no

de Faixas telefone:
N=7 > Multimédia > Sons > Nova Lista de Misicas
Criar Toques Criar toques para utilizagdo no telefone:

N=/ > Multimédia > Sons > Novo iMelody

Fungao Descrigao
Gerir videos Gerir videos:
N=7 > Multimédia > Videos
Gerir Imagens | Gerir fotografias, imagens e [ ]
animagdes: QJ, [
=7/ > Multimédia > Imagens w"
Gerir sons Gerir toques e musicas que compds ou
transferiu:
N=7 > Multimédia > Sons
Editar sons Editar ficheiros de som MIDI para utilizagao
como no telefone: :
MotoMixer N\=7/ > Multimédia > MotoMix > Novo Mix ou
nome do ficheiro mix
Iniciar o Micro- | Iniciar uma sesséo do [ |
Browser microbrowser: u
NI/ > Acessolnternet > Internet w"
Transferir Transferir uma imagem, som, ou [ ]
objectos a tema de telefone a partir de uma QJ, u
partir duma pagina da Web: v u
pagina Web Realce o ficheiro, prima SELEC (<),
prima GUARDAR (<X).
Sessoes Web Seleccionar ou criar uma sessé@o [
Web: Q=
\Z7 > Acsssolnternet 1] n
> Sessoes Internet
Transferir Jogo | Transferir um jogo ou aplicagao [ ]
ou Aplicagédo Java™ com o micro-browser: QJ, u
(Micro- N=7 > Acesso Internet > Internet, w u
Browser) realce a aplicagéo, prima

SELEC (<), prima DWNLOAD (D)
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Informagbes sobre a Taxa
de Absorc¢ao Especifica

Este modelo de telefone satisfaz os padrées internacionais
para exposi¢ao a ondas de radio

O seu telemovel é um radio-transmissor de radio e receptor.

Foi concebido e fabricado para ndo exceder os limites para a
exposicao a energias de frequéncia de radio (RF).

Estes limites fazem parte de directivas globais e estabelecem os
niveis permitidos de energia RF para a populag&o em geral.

As directivas estdo baseadas em padrdes desenvolvidos por
organizagdes cientificas independentes através da avaliagao
periddica e integral de estudos cientificos.

Os padrdes incluem uma margem substancial de seguranca
concebida para assegurar a seguranga de todas as pessoas,
independentemente da respectiva idade ou estado de saude.

O padréo de exposicao para telemoveis utiliza uma unidade de
medida conhecida como Taxa de Absorcao Especifica, ou SAR
(Specific Absorption Rate).

De acordo com as directivas o limite de SAR para o seu telemovel
€ 2.0 Wikg."

Os testes para a SAR sé&o efectuados de acordo com os
procedimentos de teste da CENELEC? mediante posigoes de
funcionamento padronizadas com o telefone a transmitir ao mais
alto nivel de poténcia certificada em todas as bandas de frequéncia
testadas.

Embora a SAR seja determinada ao mais alto nivel de poténcia
certificada, o nivel efectivo de SAR do telefone em funcionamento
pode estar bem abaixo do valor maximo.
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Tal acontece porque o telefone esta concebido para funcionar em
multiplos niveis de poténcia de forma a utilizar apenas a poténcia
necessaria para alcangar a rede.

De uma forma geral, quando mais perto estiver de uma estagéo
base sem fios, menor sera a poténcia de saida do telefone.

Antes de um modelo de telefone estar disponivel para venda ao
publico é testado para confirmar a conformidade com as directivas.

Os testes sao executados em posicdes que estdo conformes a
metodologia uniforme de testes definida por entidades
especializadas em padrdes.

O valor SAR mais alto para este modelo de telefone quando
testado para utilizagéo junto ao ouvido é 0.65 W/kg.®

Embora possa haver diferengas entre os niveis de SAR de
diversos telefones e em diversas posigGes, satisfazem todos com
0s requisitos governamentais de exposigao segura.

Por favor, tome nota que melhorias a este modelo de produto
podem causar diferengas nos valores SAR para os produtos
recentes; em todos os casos os produtos séo concebidos para
observar as directivas.

1 O limite de SAR recomendado pelas directivas internacionais (ICNIRP) para
telefones moveis utilizados pelo publico é 2.0 watts/quilograma (W/kg), uma média
obtida sobre dez gramas de tecido. O limite contém uma margem substancial de
seguranga para conferir protecgéo adicional para o publico e para ter em conta
quaisquer variagdes nas medigdes.

2 CELENEC é uma entidade definidora de padrdes da Unido Europeia.

3 Asinformagdes adicionais relacionadas incluem o protocolo de testes Motorola,
procedimento de avaliagdo e intervalo de incerteza de medida para este produto.
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